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Ŧǖ

ŻȌǴ
ǟȌ
ǷȊǮ

(260 IT Basics)ŦŚ Ŧ ĬīŦŦ 

ŦŦŘĬ ŦŎĝŦ Ŧ Ŧ ĢŦ ŦĬļĢŦŦ ŦĮĢŦĬļĢŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĺ ŦĮĢŦ ŦŦŦŗ ŦĬ

ŦŦŦ Ŧ ŦŎĝŦŦὍ Ŧĺļ Ŧ Ŧ ĬŦ ŦŎĝŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĜĢ ĢŦ Ŧģ Ŧ ŦļĪĬĢŦ

Ś 
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ŦŦ Ŧ ĢŦ Ŧ ļĬŦ ŦŦŦ Ŧ ĢŦŚŦĢŦ ŦŎĝŦ Ŧ Ŧ ĢŦ Ĭ Ŧ ļĢŦĸ

Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦ ĢŦĬļĢŦ Ŧŕ ŦὍŦĺŦŦ Ŧ ŦĬļĢŦ

ŦŦŦĢĪĢŦĬĢĪŦŦĬļĢŦřĬĢĪĢŦ Ŧ ĢŦŦŚ Ŧ Ŧ ļĬŦĹ Ŧ 

     Ŧ ĢŐŦĪğĢĪŦ 

     ħĬ Ģę Ŧ ŦĶĝŦ Ĭ Ő 

     Ŧ ļĢŦĸ ĢŦĪἩĝŦĹ ĢŦ Ĭ 
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ĶĬ Ŧ ŦĮĬ 

ŦĬļĪŦŗĪŦŦĸ ĢŦŦŦ ŦĹ Ŧ Ŧ ĭŦ ŦŦĮĢŦĪŦŦŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ

Ŧŗ ŦŗĪ ĭŦ ŦŗĪ ĭŦ

Ś łĢŦ 

Ȗ

ȌУĝŦĪŦ

ŦŦŦ Ŧ Ŧ

ŦŚě Ŧ ŘĬļ Ŧ ŕ

Ŧ ŦĸĭĢŦŦĺ ĢŦ

Ŧį Ŧ Ŧ ŕļ Ŧ

ĬļĢŦŦŦ Ŧ ŦĺĢ

Ŧ Ŧĸ ĢŦŕŦ

ŦĢ ŦŚŦŦ Ŧĺ Ģ

Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŚŦŦ Ŧ ĪŦŕ ŦŕŦ Ś ŦĪ ĢŦĬŦ ĝŦ ŦĥĢ

ŦŦ ļ█ŦŦĺ ĢŦŦĢ Ŧŕ ĝŦ Ŧ ĭŦŚĪ ĢŦ ĢŦĥĢŦ ŦĪ ĢŦ ĢŦ ŦŦŦ Ŧ

Ŧ ĭŦ Ŧĺ ĢŦŦĬ Ŧ ĢļŦŦ ▓Ŧģ ĢŦĪŦŚŦŦŗĪŦ Ŧ Ŧ ĪŦŚ ŦĬļĪŦ Ŧ Ŧ Ĭ ĢŦĬļĪ

Ŧ Ŧ Ŧŕğ Ŧ ĢŦŚ ŦŦ Ŧ Ŧŕ Ŧ ŦŦŦŦŦŦŦřĭĢļĬĪŦŦŦİ ἩŦ

ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĭŦ ŦĪŦ ĬŦ Ŧĸ█ŦŦ ĢŦ Ŧ ŦŚŦŦ ŦŦĹŦ Ŧĥ

Ŧ ŦĪ ŦŦŚ ŦŦŦĮĢŦĬļĢŦ Ŧ ŦĢŦŗ ŦŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦ Ŧ ĭ

Ŧ ŦĮĬŦŦ ŦŦ ŦŦ Ŧ ŦĶĬ Ŧ 
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Ŧ Ŧ Ŧ Ĭ ĢĮĢŦĢŦģ ĢŦ ŦĺŦŦ Ŧ ļŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ ŦĬļĢŦ ŦĳŦĬ ĢŦ

ŦĪŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŗļ Ŧ Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧĺ Ŧ Ŧ ŦŚ Ŧ ŦřĬ Ŧ Ŧ Ŧ ĢļĬ

Ŧĺ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ĭ ĢŦ ŦŚ Ŧ Ŧ ἩŦ Ŧğ ŦĬļĢŦ ĪŦŦ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

Ŧķ ŦĬļĢ Ŧ ĢŦĢ Ŧ ŦŦŦ Ŧ ļŦ Ŧĺ ŦŦŦŦĢŦ ĢŦ ŦĥĢĬ ¼Ŧ

ŦŘĬļŚ ŦŦŦ Ĭ Ģ

Ī Ŧ Ĺ Ŧ ĢŦęŦ

Ŧ Ĭ Ŧ Ŧ Ĝ Ŧ İ Ἡ

Ŧ ĬŦ ŦĺĢŦ ŦŦ

ŦŦřĬἩŦ Ŧ Ŧ

Ŧ ĝŦŦ Ŧ ĢŚŦ

Ŧ ŦŦŦĺ Ŧ Ŧ

Ŧ ŦŦŦ Ŧ Ŧ

ŦŦĬĢĪ ŦŘ Ŧ Ŧ

Ś Ŧ ŦĢĪĢ 
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Ŧ ŦĮĬŦ 

 

Ń ĭŦĮĬ ŦŦŦ Ŧ ŦĬ ĢŦ

ǖ

ŻȌǴ
ǟȌ
ǷȊǮ

ęŦŦ Ĭ Ŧ ļĢŦĸ ĢŦ Ŧ

ŦŦœŦŦŦĥ ŦļŦĜ Ŧ

Ĭļ ŦĥŦŦŕ Ŧ ŦĬļĪŦ ŦĬļĢ

ŦŦŚ Ŧ Ŧ ŦŦŦĮĬ Ŧ

Ŧ Ŧ ŕ Ŧ Ĭ Ŧ Ŧ Ĭ

ŦĹ Ŧ ŦŦ ĬŦ Ŧ Ŧ

ŦŦŚ Ŧ Ŧ ŦŦŦ Ģ

ŦŦŦ ŦĮĢŦ ĪŦĹ ŦĬļĢŦĜ

Ŧ Ŧ ĬŦłĢŦŗŦŦĬŦŕ

ŦŚŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

ŕ ŦęęŦĭĝŦĪŦĬļĢŦŦ

Ŧ Ŧ ŦĮĬ Ŧ ŦĜ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŘĪ

Ŧ ĝŚ 

 

Ŧ Ŧ ŦĬ ŦŘĪ Ŧ ŦĮĬ ŦĮĢŦŦ

ŦŕŦ Ŧ Ŧ ŦŚŦŦ Ŧ

ĮĢŦęĶĬ Ŧ ŦŦŦ Ŧ Ŧę ĢŦ
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Ŧ ŦĬļĢŦĹ ĢŦŦŕĮłĢŦŦŦĢŦř ļĪŦ ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧĺ Ŧ ŦķŦŦ ŦŦŦ

ŦĬļĢŦŦř ŦŚ Ŧ Ŧĺ Ŧ Ŧ ĢŦ ŦŘĬŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦōğĝŦĬļĢŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŃĢ

Ẇ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐ(Input and Output Devices)ŦŦ ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧĺ Ŧ Ŧ ĢŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ

ŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦŦĬĢŦŦĹĢ)Storage Devices(ęŦ)Ŧ ĢĪ Ŧ ŦMemoryŦĺ Ŧ ŦĹ ĢŦ Ŧ Ŧ(

Ŧ ŦŚ Ŧ ŦŦŦ Ŧ ŦŦļŦŦŦŘ ĝŦĬļĢŦŚ Ŧ Ŧ Ŧŗ Ŧ Ŧ Ģ ļŦŦ

)ŦĹ Ŧ ĢļŦ Ŧ ŦOperatary SystemĥĬļ Ŧ Ŧ(ĸ ĢŦęŦĮĢŦĬļĢŦŦ ĢŦŗ ŦŦŦŦ

Ś 

ŦĢŐŦģŦĪĢğŦĶĝŦ Ŧ ŦĪŦ ŦŦĬ ŐŦŦĢŦĸ ĢŦļŦ ŦŦ ĬŦŦŦĬĢ Ŧ

ŦŦ Ŧ ŦŘĬ Ŧ Ŧģ ŦĮĢŦ ŦŕŦĪ ŦŦŚ ůŦ Ŧ ĪŦ ŦŦŦŘĬĮĢŦŦĸ Ŧ Ŧ

ŦĮĢŦĬļĢŦŦ ŦĮĬŦĬ ŦĹ Ŧ Ŧĥ ŦļŦĜŦ Ŧ Ŧ Ĭ ŦĶŦ Ŧ ŦŦ Ŧ

)Śĝ(Ś 
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Ŧ Ŧ1  

 

 

 

 

ŦŦĶĬ Ŧ 

 

 

 

 

 

 сT :Ŧ ļģ ĢŦ 

 :ŦŦ ĢŐŦĪğĢĪŦ 
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1 ŦŦŝŦ:ŦĶĬ Ŧ Ŧ 

1.1. Ŧ ŦĶĬсT: 

Ŧ!ŦŎĝŦŦ ŦĹ Ŧ ŦŦ Ŧ Ŧŗ ĝŦŦŦŦŦŦ ŦĮĬŦ ĬŚŦ Ŧĭ ĝŦ ŦĮĢ

Ŧ ĢŦ ŦŦŗ Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĭŦŗ ŦĭļĬŦŘĬ ŦĬļĢŦŦ ŦŦĮĢŦŎĝŦ Ŧ ĢŦ

Ŧ ĢļŦ ╤ŦĮĢŦ ŦŚŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕğ ŦŦŦ Ŧ ŦĮĢŦĬļĢŦ Ĭ Ŧ Ŧ

Ŧ ŦĬĢļĪĢŦŦŗĪ ŦŦĶĬŦľĢŦ ŦŚŦŦļŦı Ŧ ŦĹ ĢŦŦŚ Ŧ Ŧ Ŧĺ ŦŦ Ŧ

ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ⅍Ń ĭŦ Ŧĸ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĭŦŗ ĭļĬŦĬļĢŦŘ Ŧ ĬĪŦ Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦĺĢ Ŧ

ŦŦĸ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ ĢἩĭŦ ĢļŦŕŦŦĺĢŦĬļĢŦŦĬĢļĪĢŦŦŦ Ŧ ĢŦŎĝ

Ś Ŧ Ŧ 
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1.2. Ŧ ŦсT: 

ŦŦŦłĢŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĮĢŦŎĝŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĮĢ 

¶ ŦĬļĢŦĶĬ ŦŦŘĬŦŦŗ ĭļĬŦ ĭŦŦ ŦĮĢŦ Ŧ ĢŦĺ Ŧ ŦŦŚ 

¶ Ŧ ŦĹ ĢŦ Ŧ ŦŦ Ŧ ŦŕŦ Ŧ ĢļŚ 

¶ ŦŦ ŦĺĢŦ ŦŦ Ŧ Ŧ ŦĬĢĪŦ Ŧ⅍Ś 

¶ Ŧ ŦŦŕ Ἡĭ(Languages)ŦŦ Ŧ Ŧ ŦŦ ļŦŚ 

¶ Ẇ

Ȗ

ḯ(Compiler)ŦŦ ĢŦĬļĢ(Interpreter)ŦŦķ ŦŦŦ ╤Ŧ ŦŗŚ 

Ŧ! ŦŦ Ŧ Ŧ ĝŦŦŦŦŦŦŦ Ŧ ŦěŦō Ŧ Ŧ )ComputeŦ Ŧ Ŧ(

ŚŦŦ Ŧģ ę Ĭ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦŦ Ŧ ŦĮĢŦŚ" Ŧ ŦŦ Ŧģ

ĢļŦ ĢŦ "ĥ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ Ģ (Information) ĥ Ģ ŦĬļĢ (Instructions) Ŧ Ŧ

 ŃĢŦŦ Ŧ ĢļĬ Ŧ ĢļŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĮĢŦĬļĢŦř Ŧ Ŧ Ŧĺ(Result) ŦŦ Ŧ īŦ ĢŦ

řĪŦĹ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦęŦŦŦŚ 



-5ɈŖŸť   

 

 

ŜŉƇƉ ſȉţ-*- ĪŜƞƏɗƮƇȈ 

 

ĬļĪŦ ŦŦŦŦŦŦŦĪ ĢŦŦŚŦĬļĪŦ Ŧ ŦŗĪŦ ļ Ŧļ(Micro-

Proccessor Technolgy)ŦŦŦŃĺ Ŧĥ Ŧ Ŧ ĪŦ Ŧ Ģ ĢŦ Ŧ ŦŦŦ Ŧ ▓Ŧģ ĢŦ Ģ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧļ Ŧ ŦħĝŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ Ŧĳ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ Ŧ ŦŚ Ŧ Īř□ŦŦ ĢļŦ

Ŧ Ŧ ŦŦŦ ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦŦŦŦĮŃĢŦŦ ŦĢ Ŧ Ŧŗ ŦĢ□Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

ĮĢŦŦŦ ŦĪ ŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦŘĬ ĬŦ Ŧ ŦĹŦŦŚŦŦĺ ĢŦ ļ█Ŧ Ŧ Ŧ
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Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĜŚŦŦ Ŧ Ŧ ĭŦģĢŦ Ŧ Ŧ ļŦŦŦŗ Ŧ ŦĮĢŦŦ Ģ 
ƪ
ŚŦĬŦ 

ȓ

ǴẄ
ľ
ƐŦ Ģ Ŧ

Ŧĭ Ŧ Ģ ę(Airoplane)Ŧ ĢŚ ŚřĢŦę(ATM)ŦĬļĢŦ ἩŦŗ ļŚ 

1.3. ŦĜ ĬĢŦ ŦĮĢŦĬļĢŦ Ĭ Ŧ Ŧ :Ŧ(History and Development of Computer)Ś 

ŦŦĬļĢŦ ĬŦĪ Ŧ ŦŦ(Logic)ŦĬŦĢὛĢŦ Ŧ ĬŦŚ Ŧ ŦĜŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĭŦŦĴ

Ŧ ŦĪ Ŧ Ŧŕ ĢŦ ĢŦ Ŧĺ ĢŦ

)CountŦ(ŚŦŦ Ŧ ŦĨ ŦĮĢ

ŦŦ)ChinaἩĢŦ Ŧ (Ŧ

)AbacusŦ Ŧ(Ŧ300ŦķŚĹŦ

(300 B. C.-Before Christ)Ŧ

ŦŦĪ ĢŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĪŦŦ

Ŧĸ ĢŦŕļ Ŧ Ŧ ŦħĝęŦŦ Ŧ Ŧŕ₅Ŧ ŦĮ ŦŘ ŦĬļĢŦŕļĬĢĪĢŦŦ ŦļŦŦŦŦĹŚŦ

Ŧ ἩĢŦ Ŧ ŦŘĭĢ Ŧ Ŧř ļĪŦ ĢŦĬ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬ ŦŘĪŚŦŦĺĢ

Ŧŕ Ŧ Ŧ ŦŕļĬŦŦ Ŧ ŦĬļĢŦ Ŧ Ŧ ŦŦ Ŧ Ŧĸ ĢŦŚŦŦĬ Ŧ ļŦ ŦĥĬļ

 

ŜŉƇƉ ſȉţ-*.Ī ƈɗŢƆ ŞȈŅňb 
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Ś Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĝŦ Ŧŕ ŦĺĢŦ ŦĬ ĢŦŦŦ ŦŃ ĭŦŦģ Ŧģ Ŧ Ŧ ŦŦŦ

ŦŚ Ŧ Ŧĸ Ģ 

 

1.3.1. ŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦ Ŧƈ
Ź

Ȓ

ǶȌ
Ƿżƨ

:Ŧ)Mechanical Computing Devices(Ś 

ŦŦ Ŧ ĢļĢŦ ŦŘ Ŧ ẆȀ

Ȗ

ǸȋǴȌ
Ƿ

Ȓ

Ǯ

ŦĺŦ)John NapierŦ Ŧ Ŧ(ŦŦ" ŦĬļĢŦģ "ŦŦŦŦ

Ŧ ŦĹ Ŧ ĢŦ ŦĮĢŦĬļĢŦ Ŧ Ŧ ĢļĮĢŦĺŦẆȀ

Ȗ

ǸȋǴȌ
Ƿ

Ȓ

Ǯ

ŦĹŦŦŦ(Napier Bone)ŦŦ ĬŦŦŚŦ ĢĬĪŦ Ŧ

ńἨŦ Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦģ Ŧ ŦĪ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ ŦŦ Ŧ Ŧ ŦŚŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĮĢ

Ŧ ĢŦ ŦŦ ŦĢĪĢŦĬĢĪŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ļŦŦŚ Ŧ Ŧĺ ĝ 

 
ŜŉƇƉ ſȉţ-*/Ī Əň ŜńƮɗƉ~ 
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ŦŗļŦŦŦŦ ŦĬļĢŦģ ŦŦẆȀ

Ȗ

ǸȋǴȌ
Ƿ

Ȓ

Ǯ

(Logrithm) ŦĬ ŦŦŦŚŦĮĢŦŦŦ

ĝŦĢŦŦẆȀ

Ȗ

ǸȋǴȌ
Ƿ

Ȓ

Ǯ

Ŧ)DeviceĸļĬŦ ŦĹ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦ(Ŧ(Slide Rule)ŦŦ ĬļĪŦ ĝŦ Ŧ ĢĬĪŦŚŦ

ŦŕŦŕ ĢŦ(Scales)ŦŦ Ŧ ŦŦŦŦĸļĬŦ ĢŦ Ģ(Rule) ŦļĪŦĬļĢŦ Ŧ ŦĢ

(Slide)ŦŦŚŦŦŦŚŦŦĪ ŦĢŦŦŦư

ƍȌǴ
ǃ

Ȕ

Ƿǝ
ƪ

ŦĢŦļĢŦŦĝŦĮĢ)ŦCursorŦ Ŧ(

Ŧ ŦἨŦ ŦŘ ļĪŦ Ŧ Ŧ ĢŦĥĬļ ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ 

 

ŜŉƇƉ ſȉţ-*0 Ī{¡m ǊɗŃɻŠ ŜńƮɗƉ  
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ŦŦƈ
Ź

Ȓ

ǶȌ
Ƿżƨ

ŦŦ19ŦŦ

Ŧ ĢŦ)French(ŦŦŦ

)Blaise PascalŦ Ŧ Ŧ Ŧ(

Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦ Ŧ ŦĬ Ŧ Ŧ

Ŧ Ŧ ĢļŚŦŦ Ŧ Ŧ ĮĢ

)

Ȓ

Ǻ
Ȍ
ǷƌŹǙ

PascalineŦ ĪŦĹ Ŧ Ŧ(

ŚŦ)Ŧ

Ȓ

Ǻ
Ȍ
ǷƌŹǙ

PascalineŦ Ŧ(

Ŧŕ ĬĢ ŦŦĭ ŦŦ

(Gears)ŦĢŐŦĬļĢŦ(Dials)ŦŦ

ŦŚ ŦŦŦŘĬĢŦ0ŦŦ9Ŧ

ŦħĬĪŦ ŦŚŦĢŐŦĹ ŦĺĢŦ

ĮĢŦ Ŧ ŐŦ Ŧ Ŧ ĢŦŦŦŕ ĢŐŦ ŦĪ Ŧ Ŧŕ ĢĬ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ļĢŦ Ŧ ŐŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĨ

Ś Ŧ ĝŦ Ŧ ŦħĬĪŦ 

 
ŜŉƇƉ ſȉţ-*1ĪƈɗƁȉŠŅƭ  
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ƈ
Ź

Ȓ

ǶȌ
Ƿżƨ

ŦŦŦŦĹ ŦŗĪ ĭŦ Ŧ Ŧ

ĬἩŦ(Charless Babbage)Ŧ

Ŧ Ŧ ŦŚŦŦĺĢĪŦģ Ŧ ĢŦĮĢ

Ŧ ĢŦ ŐŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĢĬĪŦ

(Difference Engine)ŦŦĹ Ŧ

ŦĴļŚŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

ĥ ļŦĹ ŦŦŦ ŐŦ ŦĮĢŦ

Ŧ Ŧő ŦĢĬ ĪĢŦ Ŧ Ģ1923ŦĜŦ Ŧ Ŧ ĢŦŦ 
ȌǴ
Ƌ

ĢŦŦĮĢŦĹŦŦ)ŦĢŦƈ
ŹȌǶ

ȕ

Ƿ

Analytical 

Engine(ŦĬŦŦ Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦŚŦĢļŦ ĝŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ ŦŦŕŦĪ ŦĲ Ŧ

ĢŦŦŚŦ Ŧ ļŦŦĬŦŃ ἩἩŦ Ŧ ἩŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦĬŦ 
ȌǴ
Ƌ

ĢŦŦἩŦĢŦƈ
ŹȌǶ

ȕ

Ƿ

Ś Ŧ īŦħĬĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ Ŧ Ŧ ŦĬ ŦŘĪ 

1( Ĭ ĢŦ)Store(: ŦŦ ŦĪĢ ĢŦĹ ŦŗļŦ Ŧ ŦĮĢŦ Ŧ ŦŚ Ŧĳ ŦĬ ĢŦ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬ Ģ

Ŧ Ŧ ŐŦŦ ŦĮĢŦ Ŧ Ŧ ĬŦ ŦŦĢŐŦŦ Ŧ)FeedŚ Ŧ Ŧ( 

 
 ſȉţŜŉƇƉ-*3Ī ƈŒƉb ſȉɗƞɺŅƊɖb  
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2(  ŃẍŦ)Mill( : Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĮĢŦķ ĢŦŦŦ ļŦ(Processing)ŦŚ Ŧ 

3( ĸļŦ)Control(: ŦŦ Ģ Ŧ Ŧŕ Ŧ ἩŦĹ Ŧ Ŧ ŦĮĢŚŦĮĢ Ŧ Ŧ Ŧŗļ ŦŦ Ŧŕ ŦĬļĢŦŕ ĬĢ

Ŧ ŐŦ ŦĪ 
Ń
ẍŦŦĬŦŦĥĢŦĬļĢ 

Ń
ẍŦĬļĢŦŦĶ Ŧ ŦĬ Ŧ ŦŦ ŦŦ ĢŦŚ 

4(  ŃĢ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŦ)Input(: ŦŦ Ŧ Ŧ ŦĩĢĬ Ŧ ĢŦ ŦĬ ŦŘĪ Ŧ ŦŚŦĬ Ŧ Ŧ ŦŦĢļŦŦĥ Ģ Ŧ Ŧ

Ŧ Ŧ Ŧŗ ļŚ 

5( ŦōğĝŦ)putOut(: ŦŦ ŦōğĝĪŦ Ŧ Ŧ ĢļŦ ŦĢ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŘĪ Ŧ)ŦDisplayŦ(

ŦŚ 

 

1.4. ŦŦĬĢļĪĢŦ:ŦGenerations of Computes)(Ś 

ŦŦ)ŦĬĢļĪĢGenerations of Computer(ŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ļŦ ĢĬĪŦŦŦŕ

ŦŚŦĬĢļĪĢŦ Ŧ Ŧ ĢŦ ŦĨ ŦĮĢ(Generations) ŦŦ ŦŦŚ ŦŦĢŦ Ŧ ŦĬĢļĪĢŦ

Ŧ ŦĬĢļĪĢŦŦŦŦŚ ŦŦĝ!ŦĢŦģĢŦ Ŧ ŦŦŚ 
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1.4.1. ĬļĪŦ Ŧ Ŧ1946-1958) : ŦGeneration of ComputerFirst (Ś 

Ŧ ĬļĪŦ ĮĢŦģ Ŧ Ĺ ļŦ

)Vacuum TubeŦŘĪ Ŧ Ŧ(

Ŧ Ŧřĭ Ŧ Ģ ĢŦŦ

Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦŦ Ŧ Ŧ

Ŧĺ ļŦŦŦ Ŧ Ŧģ

ŦĮĢŦŚ Ŧŗļ ŦŦ

ŐĬ(Punch Card)ŦŦ Ŧ ŦŦĬ Ŧ ĢὛĢŦ Ŧ

Ŧĸ ĢŦ ŃĢŦĢļŦ Ŧ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŦŦĢ ŐŦ)Input 

DeviceŦ ŦĬ Ŧ Ŧ(ŦĶĬŦŦŚĮĢ Ŧ ŦĪ ŦŦ Ő

)DataŦ(ŦĪĢŦŦ Ŧ Ŧĥ ŦŦĢŐ )Feed(Ŧ

ŚŦŦŦĬļĪŦ Ŧ ŦŦŦ ŦĺĢļŦĺ Ŧ ĢŐ(Dr. 

Jhon Van Neuman)ŦŦ Ŧ)ŦĥĢĬideasŦ Ŧ(ŦŦŦŦŃĢENIVAC 

(Electronic Numerical Integrator and Calculator) ŦĮĢ ŦŗļŦŦŐŃĢ(EDSAC-
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Electronic Delay Storage Automatic Computer)ŦŦ ĬļĢŦ ļŐŃĢ(EDVAC-

Electronic Discrete Variable Automatic Computer)ŦŚ Ŧ īŦ1950ĜŦŦ

Ŧ Ŧ ĝŦģ ĢŦ Ŧ ĢŦ ļŦĮĢŦ Ŧ ĪŦ ŦŦ Ŧ ĬŦĪ ŦŦ )UnivacŦ Ŧ Ŧ Ŧ(

Ŧ Ŧ ŦŦŚ ŁĢŝ(Univac-1) ŦŦĶĬ Ŧ ŦĹ ŦĮĢŚ Ģ  ľĢĬŦŦŦ Ŧĝ  Ŧ Ģ

(IBM)ŦŦ Ŧ ĢŦ Ŧ ŦŦ Ŧ ĬŦ Ŧĝ  Ś Ģ650Ŧ(IBM-650)ŦŦĶĬ Ŧ ŦĹ Ŧ

Ś ĢŦĮŦĢŦ Ŧ ŦĬļĪŚ Ŧŕ Ŧ īŦħĬĪŦ 

1( Ś Ŧ Ŧ Ŧ Ŧģ ŦĹ ļ 

2( Ŧ Ŧģ ŦĹ ļĺĝ )ONŦ ļŦ Ŧ Ŧ Ŧ(

Ś ŦĬ ĬĪ 

3( Ŧ Ŧģ ŦĹ ļŦ ŦŦ(Size)Ŧ□ŦŦĢŚ 

4( Ś Ŧ Ŧĸ ĢŦŗĪ ĭŦΰŦģ ŦĹ ļ 

5( Ś Ŧ ŦĢ ŦĥĬĢ ŦŗĪ ĭŦ Ŧģ ŦĹ ļ 
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1.4.2. ļĪŦĢ ļĪŦ ŦĬ1959-1964)Ŧ(Second Generation of ComputerŚ 

Ŧ ĬļĪŦ Ģ ļĪŦ Ŧ1959-

1964ĜŦĶĬ ŦŦĢŦĬļĪŦĮĢŚ

Ŧ 

Ȓ

ǰ

ĢŦŦģ ŦĹļ 
ȌǷǝ

ẆȀ

ȕ

Ǹǝ
Ŧ

)TransisterŦ ĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ(

ŚŦ 

Ȓ

ǰ

Ģ 
ȌǷǝ

ẆȀ

ȕ

Ǹǝ
ŦŦŦ(Semi 

Conductor)ŦŦĢ

Ŧ Ģ ĢŦ ŦŦŚŦŦĹ

Ŧ Ģ ĢŦ ŦĬŦ□ŦŦ(Amplify)ŦŦĸ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŚ Ŧ  

Ȓ

ǰ

Ģ 
ȌǷǝ

ŦẆȀ

ȕ

Ǹǝ
ŦŦ

Ŧ Ŧ ŦĭĢŦ Ŧ ĬŦ Ŧ ĢĬẆ

Ȓ

Ǿ
Ǝ

Ȓ

ǴȌ
Ƿƨ

Ŧ(Terminals)ŦŦŚŦĹ Ŧ ŦĬ ŦŦ ĪŦĹ ĢŦ ▓Ŧ Ŧ ĢĬĪŦŚ

ĢļĬŦ ŦļĬŦŦ ŦŗĪ ĭŦ Ŧ ŦŦ ŦŚ 

ŦĮĢŦ Ŧ ĢŦ Ŧ ļŦŦŦŦŦ 

Ȓ

ǰ

ĢŦŦĢŦŦŗŦĢļĪŦĬļĢŦ 
ȌǷǝ

ŦļŦŦẆȀ

ȕ

Ǹǝ
 Ŧ ŦŦŦ ŦĥĬĢ

Ŧ 

Ȓ

ǰ

ĢŦŚ 
ȌǷǝ

ŦŦŦĪŦĴļŦŦ ŦĢŦŦŕẈ

Ȓ

Ȍ
ȋ
ḤŦĢļŦ Ŧ ŦŦŦļŦŦ ŦẆȀ

ȕ

Ǹǝ
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Ś ŦŗĪ ĭŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬ ĢŦ Ŧĥ Ģ Ŧ Ŧ ŐŦŐŦŦ)Magnetic Disk(ęŦĬ ĬŦŐĬ 

)Card Reader ŃĢŦŗļŦ( 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐ )Input DeviceŦ(Ŧĸ ĢŦ ŦĬ ŦŚ 

 

1.4.3. Ģ Ŧ ŦŦŦĬļĪ)Ŧ1965-1970Ŧ(Third Generation of ComputerŚ 

Ŧ ŦĢŦŦĬļĪ1965ĜŦŦ

ŚĢ ŦĶĬ ĢĮŦĪ ĢŦ ĢŦ ŦĬļĪŦ

Ŧ ŦẆǾ
ƅȌǴ

ȕ

Ƿ

Ȓ

Ǯ

ĢŦŦ Ś ĝŦ

sICŦ)sIntegrated ChipŦ(

  

Ȓ

ǰ

ĢŦŦ 
ȌǷǝ

Ŧĸ ĢŦŦŦẆȀ

ȕ

Ǹǝ

ŦŦ 

Ȓ

ǰ

ĢŦŦĪĢŦŦŕļĬĢŦŚĢŦĴļŦĬļĪŦŦ ĢŦļ ŦŦ ŦĮĢŦŚ 
ȌǷǝ

ŦĢŦĶ ŦẆȀ

ȕ

Ǹǝ

Ŧ Ś ĝŦ)ChipICs Ŧ(Ŧ)Fabricate(ŦĪ 

Ȗ

ȌУŚ Ŧ ŦŦŦ Ŧ Ŧ ļŦ ŦŦŦŦŦ

Ŧ Ŧ ŦΰŦŦ ŦŦĸ ĢŦŚŦŚ ĝŦŦ Ŧ ļ█Ŧ ŦŦĬ ĬŦŦĥ Ģ ŦĬļĢŦ ĬŦŦ

Ŧ ŦŦŦŚ 
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1.4.4. ĬļĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ1971-Present) Ŧ(Fourth Generation of ComputerŚ 

ĬļĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ 1972ĜŦŦĶĬ ŦĢĪ ĢŦ ŦĬļĪŦĮĢŦŚŦĢŦĢŦĝŦ (Large Scale 

Integration)LSI ĬļĢŦŘļŦĢŦĢŦŦ ĝ)Very Large Scale Intergration) VLSI  

Ŧ ŦĪ Ŧ Ŧ ŦŦ ŦĬļĪŦĭŦŦ ĢŦĬŦř

ĝŦ ŦřŦęŦŦŗļŦģĢŦŦŦŦŦŦŦ ĝ

ŚŦĢŦ ŦĬļĪŦĮļ ļ(Microprocessor)Ŧ

ŦŚĢ ŦĶĬŦŘĪ Ŧ ŦŕļĬĢ Ŧ ŦĬŦŚ ĝŦ(ICs)ŦŦŦŦ 
Ǚ
ŦĢ ȌǴŹȌǶƎẄŲŦ Ŧĺ(Silicon 

Chip)ŦŦ Ī Ŧ ŦŚŦŦĮĢŦŦŦ Ŧ Ŧ ŦĢ Ŧ Ŧŗ ŦĢ□Ŧ ŦŦĹĢŦ ŦĥĢĬŦ Ŧ Ŧ ĢŦ

Ś Ŧ ĪŦ ŦĭŦĢŦ ŦĺĢ Ŧ Ŧ Ŧ ļ Ŧļ )Intel( ŦĬĢĪ Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ

ŚŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ Ŧ ŦĮĢ4004ŦŦļ ŦļŦ1971ŦĜŚ Ī ŦĶĬ ŦŦĢĮŦŦĬ ľĢŦ Ŧ

Ŧ ĢŦ ŦĮĢŦ ŦŦĶĬ Ŧ ļ ŦļĢŦ Ŧ Ŧ ĢŦĬļĢŦ1978ŦĜŦŦᾦ )16-BitŦ(

Ŧļ Ŧ ŦļŦŦ Ŧ Ģ ŦĶĬŦŦ ŦĹŦŦŦŦŦĬļĢŦ Ŧ Ŧ Ī ĬŚ 

 

 
ϼϠвж ЬͮІмΦмо ṗɕŃ

¬
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1.4.5. ĬļĪŦŕĢ Ŧ ŦŦPresent and Beyond)Ŧ(Fifth Generation of Computer Ś 

īŦ Ŧ Ŧ Ŧĥ Ŧ ĢŦ ŦĬļĪŦ Ŧ Ŧ )Artificial IntelligenceŦĬļĢŦ(

Ŧ ŦŘĭĢļ Ŧ ĢŦ(Parallel Processing)ŦŚŦĢŦŦŕĢẉ

Ȓ
Ȗ

Ѧ ŦŦĬļĪŦĮĢŦ Ŧ Ŧ

Ŧ ĢŦŦŦ ŦĪ ĢŦř ŦĹ ŦĨ Ŧ Ŧŕ ĢŦŦŦ Ŧŕ ĢŦ ŦĺĢŦĬļĢŦ Ŧ ŦĬļĢŦ ŦĨ

Ś ŦŦ īŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ ĢŦ Ŧ ŦĮĢŦ 

ƎȌǴ

ȕ

Ƿ

Ȓ

Ǯ

ŃĢŦƈ

ȓ

ǝȌ
ǷǒȌǶ

ȕ

ǯ

Ĭĝǖ

Ȓ

ǷȌǴȊ
ƥȌ
ǵ

ŦŚ ĪŦĹ ŦŦŦ

ŦŘĭĢŦļ Ŧ ĢŦŦ)Parallel Processing(ŦĢŦ ļ ŦŗĪ ĭŦ Ŧ ĢŦŦĸŦĹ Ŧ Ŧ

ŦŦ Ī Ĭ ŦŦ □Ŧ Ŧŗ Ŧ ŦŚ Ŧ Ŧ ŦĬ Ŧ 

 

1.5. Ĺ ĢŦ ŦŦ:Ŧ)Types of Computer(Ś 

Ŧōļ ŦĬļĢŦĬĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŎļ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĳ ŦŚ Ŧ īŦħ 
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1.5.1. Ŧ Ő: Ŧ)Digital ComputerŚ( 

ŦĬļĢŦŕ Ŧĥ Ŧ Ŧ ŐŦ Ŧ Ŧ Ő

)ŦĶļCharacters and DigitsŦ(

Ŧ ŦŘĪŦ ŦĥĬ ŦŚŦŦ Ŧ ŦĺĢ

Ŧ ĢŦ Ŧ ŦōğĝŦ Ŧ ĭĬŦ ŦĺĢŦ Ŧ

Ŧ Ŧ ŦĥĬ Ŧ ŦĶļ ŦĬļĢŦŕ

) ĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦDisplayŦ(

Ŧ ĪŦ Ŧ Ŧ ĢŦŚŦ Ŧĸ ĢŦĹ)Ŧ ŦĸGeneral PurposeŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ(ŦŦĮĢŦ

Ŧ Ŧ ŦŦę ŦῙŦĪŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ₅ŦęĹ ŦŦŦĬļĢŦĥ Ģ Ŧęŕ Ŧę Ŧ Ŧ

Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧŕ Ŧ ŦŚ Ŧ ŦĢĪĢŦĬĢĪ 
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1.5.2. ŦŔŦẄ

Ȓ

Ȍ
ДĢ:Ŧ(Analog Computer)Ś 

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧİ Ŧ ŦŔ ĢŦ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦĬ ĬęŦĥĬĢęŦ

ļŦŦŚŦĢŦŦĸ ĢŦŗĪ ĭŦ Ŧ

ŴȌǴ
ǔ

ȕ

Ƕ

Ȓ

Ƿ

Ȗ

Ǯ
Ŧ)Scientific(ŦĢŦ ĬļĢŦ

)Engineering(ŦŦŦ Ŧ ŦŕŚŦŦļŐŦĺļ(Syntron Donner) ŦĢŦŔŦŚ

ŦŦŦ ŦŘ Ἡ(Binary Signals)ŦŦ ῐŦĢŦŔŦ ļļŦŦĸ ĢŦŦŦ ŦĥĢļ Ŧŗ

Ś ĬŦ Ŧ Ŧ 

1.5.3. ŦŦŐ▓Ŧ : )Hybrid ComputerŚ( 

Ŧ ŦŐ▓ŦŦŔ Ŧ ĢŦĬļĢŦ ŐŦŕ ļĪŦ

ĭŦŦŦŦļŦŦǖ

Ȋƥ

ŕȌǳ
ȍƕŦŦĥ Ŧ

Ĭ ĬŦ ŦŗĪ ĭŦŘŦĬĪŦĬļĢŦ)Accuracy(Ŧ

 Ŧ ŦĹŚŦŦ ŦĬ ŦİŦ ĢŦ Ŧ ŐŦŕ
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ŚŦ Ŧ ŦĹ Ŧ ĢŦ ŦŔŦĺĢŦ Ŧ Ŧ ļŦĭŦŦŕ ŦŦŦŦ Ŧ ŦŦŦŗĪ ĭ

ĸ ĢŦ 
Ȍ
ǵƎȌǴ

ȕ

ǯ

Ŧ ŦŦŗļŦŦĮĢŦŚŦŦŦŘẆȀ

ȕ

ǸȌǴ
Ʈ

(Telematry)ŦŦ ŦŦ ŦŦę

Ś Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧ Ŧŗ ļŦŕ Ģ Ŧęŕļĭ Ŧ 

 

1.6. ĭŦŘ Ŧ ĬĪŦ: Ŧ)Classification of Computers(Ś 

ŦŦ ŦŦ Ŧ Ŧŕ ļ ŦĬ Ŧ ŦĬ ŦŘĪ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĳ ŦŦŦŦŚ Ŧ īŦ Ĭ Ŧ 

1.6.1 Ŧ Ŧ: Ŧ(Main-frame Computer)Ś 

1.6.2 Ŧ ŦŦ :Ŧ(Mini-frame Computer)Ś 

1.6.3 Ŧļ:Ŧ(Micro Computer)Ś 
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1.6.4 ŦmŦ:Ŧ(Super Computer)Ś 

1.6.1. Ŧ Ŧ: Ŧ(Main-frame Computer)Ś 

Ŧ ŦĬ ĬŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

ŦŦĺĢŦŦĬļĢŦŦ

Ŧ ŦŘĬŦŦŚ Ŧ ŦĢ□Ŧ Ŧ

Ŧĭ ŦŦ Ŧ ļŦ Ŧ Ŧ

ĬĢĪĢŦŘĬ Ŧř□Ŧř□ŦĶŕļŦ

Ģŕ ŦĬļŦŦŗ ļŦŦĸ ĢŦŚ ŦŦĸ ĢŦŔ Ŧ Ŧ Ŧ ļŦ ĢŦ ŦĮĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĮĢ

Ś ŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧ ŦĺĢŦģĢŚŦŦŦ Ŧ ĬļĪŦļ ŦĭŦŦŗĪ ĭŦ

Ś ĬŦ Ŧ Ŧ ŦĹŦŦŦŦŦŦŦ ŦŦŦ Ŧĸ Ŧ Ŧ ŦŘĬ ĬŦ

ŦŚŦ ŦŦŦ Ŧ ŦœĬŚ1(Mark-I) ŦŦ Ŧ Ŧ1950ĜŦĢ ŦĶĬ ŦŚŦŗļ Ŧ ŦĮĢŦ

Ŧ ĢŚ Ś ĝ(IBM)Ŧ Ģ ĝŦę(Amdahi)ŦŦ ŦĬļĢ(Hatachi)ŦŦ Ŧ ŦŦĭŦŦĬ Ŧ

ŦŦŚ Ŧ īŦħĬĪ 

× Ŧœ Ģ1942ĜŦacEni 
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× ŚœĬŝŦ1944ĜŦ1-Mark 

× ŦȌ
Ȓ

Ȍ
Ȋ

ᴍ1949ĜŦBinac 

× Ŧ ļŦĸ ļ1960ĜŦWhirl Wind 

× Ŧ Ģ1952ĜŦUnivac 

× Ś ĢŚ Ś ĝŦŚ701Ŧ1953ĜŦ701-IBMŦ 

× Ś ĢŚ Ś ĝŦŚ360Ŧ1963ĜŦ360-IBMŦ 

1.6.2. Ŧ ŦŦ :Ŧ(Mini-Frame Computer)Ś 

Ŧ Ŧ ŦŦ ĢĬĪŦ Ŧ ŦŦŦ

ŦŦŦŚŦŦŦ1960ĜŦŦŦĭ ĝ

ŦŚ Ŧ Ģ ŦĶĬ ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺĢ

Ŧ Ŧĸ ĢŦ ļŦ ŦĪĢ ĢŦ Ŧ ŦĮĢŦŦĬļĢĹŦ

ŦĪĢ ĢŦŦĥ ĝŦŦŦĢĪĢĭĝŦŦ ŦĬŦĸ Ģ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŚ ŦŦŦ Ő

Ĭ Ĭ Ŧ ĢŦ(Digital Equipment Coporation)ŦŦŚ ŚŘŐŚŝŦ(PDP-I)ŦŦĹŦ
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1960Ĝ Ģ ŦĶĬ ŦŦŚŦŦŗļ Ŧ ŦĮĢŐĬ Ŧ )Hewlet Packard(ęŦĝ..Ģ (IBM)Ŧ

Ŧ Ģ ŦĬļĢ (Prime Computer) Ŧŕ ŦŦŦ Ŧ ŦŚ Ģ ŦĶĬ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

ĭŦŦ ŦĬ ĬŦ Ŧ ŦŚŦŦĸ ĢŦ Ŧŗ ļŦŕ ŦĬļĢŦŕ ŦęŕļĬĢĪĢŦŘĬ Ŧř□Ŧ Ŧ Ģ

Ś Ŧ Ŧ 

1.6.3. Ŧļ:Ŧ(Micro Computer)Ś 

ŦĬ ŦĹ Ŧ Ŧ ŦļŦŚŦPC 

)Personal ComputorŦ(ŦŦ Ŧ

Ŧ ĭŦŗ ĭļĬŦŘĬ Ŧ ŦŚŦ ŦŦ

Ŧĸ ĢŦŗĪ ĭŦ ŦŦĢļŦŦ

Ś ŦĭŦŦļĭŦŦ

Ŧĳ Ŧ Ŧ Ī Ĭ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦŚ ŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŗ Ŧ Ŧ ŦļŦŦ

Ȕ

ǬȌǶƮ
Ǥ
Ŧ

ŦĬļĢŦ ŦἨŦŦŃĢŦ ŦĢŦŦŚŦŕļ ŦřĬ Ŧŗļ Ŧ ŦĮĢęŦŕļ ĪęŦŕ ĢŦŦ Ŧř ļĪŦĬļĢ

Ŧ ŦŕļĬĢĪĢŦ ĢŦĭŦŦĸ ĢŦŚ Ŧ ŦŦŚŦĝŚŚŦ Ŧ ĢŚŦĬļĢŦŦ Ŧ ĢŦ ŦŚřĢ

)T&TA(ŦŦŦĭŦŚŗ ļ 
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1.6.4. ŦŦ Ŧ:Ŧ(Super Computer)Ś 

ĢĬĪŦ ŦŦŦŘĭĢŦŦž

Ȓ

ǴȌ
Ƿǝ
Ǚ

ļŦĢ

(Parallel Processing)ŦŦ Ŧ

Ŧ Ŧĸ ĢŚŦŦŦ ļŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ

ŦĹ Ŧ Ŧ ŦŦ ŦĬ ĬŦ ŦŚŦŦ ļŦ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦĬļĢŦŦ Ŧ

ŏ ĬŦ(Research)ŦŦ ŦŚ Ŧ Ŧĸ ĢŦŗĪ ĭŦŦŦŚř1Ŧ(CRAY-I)ŦŚř ŦĬļĢ2Ŧ

(CRAY-II)ŦŚ ŦĬ ŦŗĪ ĭŦŗ ļ 

 

1.7. ŦŦ ŦřŦĢŦ:Ŧ(Impact of Computer on Society)Ś 

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ ĢŦŦŕ ĪŦ Ŧ Ŧ ĢŦĥ ŦŚŦŦ Ŧ Ŧ ĢŦ Ŧ ŦģĢ

ŦĮ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦ ŦŚ Ŧ ŦŦŦ ŦĪ Ŧ ŦĮĢŦ Ŧ ŦĢ Ŧ Ŧŗ ŦĢ□Ŧ ŦŦĬļĢŦŦř□

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦŘĬ ĬŦ Ŧ ŦĹŦŦŚŦŦĢŦŦĶŦŦ ŦῙŦŦ
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Ŧĸ ĢŦ Ŧ ŦŦĶ ŦŘ ļĪŦŦŦŕ₅Ŧ Ŧ Ŧ ĬīŦ Ŧ ŦŚŦŦŎĝŦ ŦĪ Ŧ Ŧ

ŦĬļĪŦŕŦŦ ŦŦĬļĢŦŕ ļĪŦę ĢŦŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĥἩŦ ŦŕļĬĢĪŦ Ĭ 

ŦŗĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŖ□Ŧ ĢŦĬĢĪ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĭŦŗ ĭļĬĭŦĬ ĪĢŚ Ŧ ŦĮ ŦŘŦŦ

ŦĬἩļĬ Ŧ Ŧ ĢŚ ŦŦŦŗļŦŦ Ģ

ŦĬἩļĬŦŦĸ ĢŦŦŦ

Ś Ŧ Ŧ □Ŧ Ŧ ŦĬἩļĬ Ŧ ĢŦŦĮĢ

Ŧ ļ█ŦĪĢ ĢŦŦ ŦĬἩļĬŦ Ŧ ŦĬ Ŧ

ŦŚŦŕ ĢęŦŦĬļĢŦ ŕ

Ŧ Ŧŕ ĬŦŦĸ ĢŦ Ŧ

ĭŦ ŦŚ 

ŦĺĢ Ŧ ŦĬĢĪ Ŧ Ŧ ŦŦŦĬŦŚŦĢŦ ŦĪ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦĪ Ŧ ŦŦŦŚŦ Ŧ

Ŧ(Typist)ŦŦĥĢŦı ŦŚ ŦĢ ŦὍ Ŧ ŦŘ□Ŧ Ŧ ĢŦ ŦŦŦŘĬ Ŧ Ŧ Ŧ

Ŧ Ŧ ĭŦĭŦĹ Ŧ ĢŦ Ŧ ŦĪ Ŧ ŦĮĢŦ ŦŚ Ŧ ĪŦ ĬŦ Ŧĸ█Ś Ŧ Ŧ Ŧ ŦĭĢ ĢŦ ŦĬļĢŦŘ ŦŗĪ 
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1.8. ŦŦĢķ: Ŧ(Applications of Computer)Ś 

Ŧĭļ▓ŦĭļĬŦĬļĢŦ ĢŦ ŦŦŦŦ ŦĬ ĬŦ Ŧ □Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ļŦ Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĭŦ Ŧ

Ŧ ĬŦ ĢŦ Ŧŗ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŚŦŦģĢŦ Ŧ Ŧ ļŦŦĺŦ ŦŦŦ ŦŦ ŦŦ ŦĬŦŗĪ Ģ

ŦĬŦŦŚĸ ĢŦ Ŧ Ŧŕ Ŧ Ŧ ĢŦ ŦŦŦĹŚ ŦŦŦŦĹŦœ ĢŦęŕ Ŧ ŦŕļĬĢĪĢŦ

ĪŦĬļĢŦ ĢŦĬĢĪĢŦŘĬἩļĬģ ŦĹ Ŧ ŦĪ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŕļŦĺĢŦĬļĢŦģŦŦŦ ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧĸ Ŧ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ļŦĮĢŦ ŦĢ ŦĶĬŦ□Ŧĭļ▓ŦĭļĬŦŦ Ŧ Ŧ ĢŦ ŦŦŚ Ŧ Ŧ ŦĮŦ

ĝ!ŦŦŦ ĢŦ ŦŦķ ĢŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦřĬἩŦ 

 

1.8.1. Ŧ:Ŧ)Bank(Ś 

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŕļĬĢĪĢŦŦŕ Ŧ Ŧ ĪŦŦ Ŧ Ĭ ŦĹ Ŧ ĢŦ Ŧģ ŦģŦ

ŦŦ ŦŘĬ Ŧ Ŧ ĢĪ Ŧ ĢŦ ĢŦĬŦĳ ŦŚŦĮĢŦŦ Ŧ ğ Ŧŗļ ŦŦ ĬŦŦŦĬļĢ

ĺĢŦŦ Ŧ ğ ĢŦŦŦ Ŧ ŦĳŚŦ█Ŧ ŦĮĢŦ ļĢŦŦŦŦŦĮĢŦ ŦĶĬŦ ĬŦŗ Ŧ Ŧ

Ŧ ŦὐŦŚ ŦŦŦ ŦĢ Ŧ Ŧŗ ŦĢ□Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦ ŦŦ ĭŦĹ ŦĬļĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĹ Ŧ
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Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬ ĬŦŦŚŦŦ Ŧĺ Ŧ Ŧ Ŧ ļŦŦŦ Ŧ Ŧ ĢŦ Ŧ ŦŦŦŦ Ĭ

Ś 

1.8.2. Ŧ:Ŧ(Medical)Ś 

Ŧ Ŧ ŦĪ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

Ŧ ŦĬļĢŦ ŦŘ ĬĢŦ ŦĹ

ŦŦŦ ŦĹĢ Ŧ ŐĬ Ŧļ Ģ

Ś ŚŘĢ 

 

Ŧ)-

ElectrocardiogramECGğ ŦĢ ĢŦ(Ŧ(Ultrasound)Ŧř ĢŦĬļĢŦ(X-Ray)ŦŦŗ ļŦ Ŧ

ŦŦŕ Ŧ Ŧŕ ŦŚ Ŧ ĬŦ Ŧ ŦĪŦř Ŧ ŦŦĬļĢŦ ŦŐĬ Ĭ ŦĸŦĬŦ ŦŦ ŦŦ

Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧŕ ŦŚ Ŧ ĬŦ Ŧ ŦĪ Ŧ(Allopathic)ŦŦŕļ ĢŐŦ ŦřĭĢļĬĪŦ ĢŦ

ļŦŦŕŦ(Homeopathic)ŦŦĮĢŦ Ŧ ŦĬļĢŦ Ŧ ŦŘĬ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ Ŧĺ Ŧ ĢŐ

 

ŜŉƇƉ ſȉţ-*.. ĪſȉɖǊɗƆ  ŜƞƏɗƮƇȈ 
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Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĪ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĢļĪŦ ĢļŦ Ŧĸ ĢŦ ŦŘĬ ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧħ Ŧ Ŧ Ŧ

Ŧ Ŧ Ŧĺ ĝŦŚŦ ŦĮĢŦĥĢ Ŧ ĢŐŦ Ŧ ŦŦ ŦŦ Ŧĸ ĢŦĹĢ ļ Ŧ Ŧ

)ŚĢĬ Ŧ ŦĺĢŦ ŦCARA(Ŧ ļĢŦę(Openrep)ŦŦĮ ļĢŦĬĢ ĬŦĬļĢ(Radar Opus)ŦŦŗĪ ĭ

Ś ŦĬ 

1.8.3. ŦĮğ Ŧ ļŦ Ő:Ŧ)Dataware House(Ś 

ŦĮğ Ŧ ļŦ ŐŦŦĺἩĭŦĹŦŐŦ ŦĴ ĢŦŦŦ ŦĹĢĪ

Ŧ Ŧ Ŧ ŦĹ Ŧ ŦĬ ĢŦ ŦĹĢĪ Ŧ Ŧ ĢŦŚ Ŧ Ŧ

Ŧ Ŧ Ŧ ĪŦ ŦĪŦŦ Ŧĥ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬ Ģ

Ī Ŧ ŦĹĢĪŦŗŦ Ģ Ŧĥ ŦĹ Ŧ Ŧ Ŧĺ

řĪŦŚŦ Ŧ Ŧ Ŧĺ Ŧ Ŧ řĪὐŦ Ŧ Ŧ

ĺ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĮĢŦ ŦŦŦ Ŧ ŦĹĢĪŦŦĬļĢŦĺ ŦŦ ἩŦ ĢŦĹ Ŧ ŦŚ Ŧ ŦŗĬŦ Ŧ Ŧ Ŧ

Śŕ Ŧ ŦĜĢ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦ Ŧ Ŧŏ ŦŗĪ ĭŦ Ŧ ļŦ ŦĮĢŦ Ŧř 
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1.9. ĬĢĪ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦ:Ŧ)Role of Computer in Education(Ś 

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦ ŦĺĢ Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦĢŦŚŦŦ Ŧ ĢŦ ŦĺĢ Ŧ Ŧ

Ģ ŦὍ ŦĪ ĢŦŦĜ Ŧ ŦĪ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĭĢ ĢŦ ĪŦĬļĢŦĺ ĝŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŚ

ŦŦŦĢŦ ŦħĝŦŚŦĹ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŗŦŦ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĬŦ ĢŦŗ

ĢŦŚ Ŧ īŦħĬĪ 
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1.9.1. ĥ Ģ Ŧ ŦĪ Ŧ ŦŦŦ: Ŧ)Computer Assisted Instruction(ŦCAIŚ 

Ŧ ĝŚřĢŚŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ ļ Ŧ ĢŦ ĢĬĪ

Ŧ Ŧ ŦĪ Ŧ Ŧ ŦĜ ŦĪ ŦĥĢ▒ŦĪ ĢŦŦ

ŦŦŌ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ ļŦ ĢŦ Ŧ Ŧĸ Ģ

Ŧ Ŧ □Ŧ Ŧ ŦŚŦę ĢŦĪ ĢŦĮ Ŧ ŐļŦ

(Videoconferencing) ŦŦ ŦĜ Ŧ ĬīŦ Ŧŗ ļ

Ŧ Ŧ ĬŦħĝŦŚ ŦŦĢŦ(Skype)ŦŦ

ŦĬ Ŧ ŦĹĢ ļŚŦŦĢŦ ŦĪ ŦŗŦŦ Ŧ

ĢŦļŦ Ĭ▒Ŧ ĬŦ ŦĜŦŦ ŦŦŚĮĢŦĢŦĨŗŦŦ ŦĜ Ŧ ĢŦŦŦŦ Ŧ Ŧ

Ś Ŧ ŦřĪ 

ŦŦ

Ȓ

Ȍ
ȋ

Ȗ

ʱŦĹĢ ļŦŦ ĢŦĹĢ ļ Ŧ ĢŦĜ Ŧ ŦĪ Ŧ ŦŦŦŦŚŦŦŦŦ

Ȓ

Ȍ
ȋ

Ȗ

ʱŦŦŕ Ŧ Ģ

Ŧ ĪĬĬŦŦ

Ȓ

Ȍ
ȋ

Ȗ

ʱ ŦĢŦĬļĢŦŦŦŦŦ ĪŦ Ŧ ŦŚ Ŧ 
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1.9.2. ŦŦ ŦĪ ŦŦĥ Ģ Ŧ сT: ŦCMI (Computer Managed Instructions)Ś 

Ŧ ĝŚ ĢŚ(CMI)ŦŦĬ Ŧ Ŧ

Ŧ ĝŚřĢŚŦ ŦřĬ Ŧ ŦĬ Ŧ Ŧ

ŦŚ ŦŦ ĝŚ ĢŚŦŗĢ▓Ŧ ŦĬ Ŧ Ŧ

Ŧ ŦĺĢŦ ῐŦ Ŧ Ŧ ĬŦ ŦĜ Ŧ ĢĬ

ŦŘĪŦřĪŦĥ Ģ Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ Ŧ

Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦ ŐŦĥἩĢ Ŧ Ŧŕ Ģ Ŧ ĢŦĜ Ŧ Ŧ ĢĬŚŦĮĢŦŦĪ Ŧ Ŧ Ģ ļ ŦĺĢŦĜ ŦĨ

Ś Ŧ Ŧ Ŧ ĬŦ ŦĪ Ŧ 

1.9.3. Ŧ ŦŦ ļ ŦĪŦŦŦ:Ŧ)Simulation Computer Based(Ś 

ŦŦĢ ļ Ŧ ĢŦŦŦĹ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦ Ŧĸ Ŧ Ŧ ĢŦŦŦŚ

ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ ŦŦŦ Ŧ Ŧ 

Ȓ

Ȍ

Ȓ

Ȍ
Ŧɦ ŦŦŚŦ ŦĮĢŦŦ Ŧ Ŧ ŦļŦ ĢŦĮ

 

ŉƇƉ ſȉţŜ-*.2Ī ɕŃ
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Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŗļŦŦŦř Ŧ ŦŦŗļŦ

Ŧ ĬŦŦłĢŦŦ Ŧ

ŘŐŚ Ŧ ŦĹĢ ļŦ(CD)ŦŦ Ŧ Ŧ

ŦŦŦ Ŧ ŦŚŦŦ ĢŦ

Ŧ ŦĜ Ŧ Ģ ļŦŦĹŦ ĢŦĨ Ŧ

Ŧ ĪŦ Ŧ ŦĸŚŦĮ Ŧ ĢŦĬļĢŦŦ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŚ Ŧ ĬŦ ŦĹ Ŧ Ŧĸ Ŧ ĢŦ ŦŕŦŦőŦŘŦ Ŧę 
Ÿ
ĬļŦ Ȍ
Ƿ
ž

Ȓ

ǴŦŦĬļĢ

ĢŦĢŐ Ȍ

ȒȖ

ϟŦŦ ŦŦ ŦŘŐŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŗ ļŦŦ Ŧ ĢŦ ŦŦ Ŧ ŦŚ 

1.9.4. Ŧ Ŧĥ Ģ Ŧ ŦĪ Ŧ ŦŦ: Ŧ(Computer Aided Problem Solving)Ś 

ŦŦŦ Ģ ļ Ŧ ĢŦĢŦĜ Ŧ ŦĪ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦ ŦŦŦŐŦŦŚŦŦ ĢŦ Ŧ ŦĺĢ

ħĬĪŦŦŚ Ŧ ī 

i.( ĹĢ ļ Ŧ ĢŦŦĝŦ)IdealŦ ŦĹ Ŧ Ŧ(ŦęŦŦĸ Ŧ ŦŦŦĸ ĢŦŚŦŦ

ŦŦŦ ŦŦĥἩĢŦŦŚŦŦ Ŧ ŃĢŦŦŦ

ȒȔ

᷆ ŦŦ ŦŦŦ ŦĺŦĬ Ŧ

ὐŦ Ŧ ŦŦŚ 
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ii.( Ŧ ļ ŦĨ Ŧ ĢŦ(Project Management)ŦŦ Ŧ Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧ ĢŦ

Ŧ ŦĹĢ ļŦŦĥĬŦ Ŧ Ŧ Ŧ

ŦĪ Ŧ ŦŦĬŦὍŦŚ ŦŦŦŦ Ģ

ŎĝŦŦ ŦĥĬĬŦ ĪŦ Ŧ ŦŦ

ŚŦŦ ĢĬŦ ŦĹ Ŧ Ŧ ŦŎĝŦĹĢ ļ Ŧ Ŧ

Ŧ ĢŚ Ŧř 

iii.( Ĩ Ŧ ĢŦŦŦŦĸĭ Ŧ(Puzzle)ŦŦ ŦŎĝŦ Ŧ Ŧ Ģ ļ ŦĬ Ŧ ŦŦŦŦŦŦ

ŦŦ ŦŎĝŦŦὐŚ Ŧ Ī 

 

1.10. ĶĬŦŦẆ

Ȓ

ȀȌ
ǸȊƣ
Ȍǵ

Ȗ

ǯ

ŦĢļŦ:Ŧ(An Introduction to Programming 

Languages)Ś 

Ŧĺ ĢŦĨ ŦŦἩĭŦŦŦŦ ἩĭŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĨ Ŧ ĢŚŦŦ ŦĪ Ŧ Ŧŕ ἩĭŦ Ģ

Ģ ļ Ŧ ŦŦŦὐŦ Ŧ Ŧ ŦŦŦ Ŧ ŦŦŦŦ Ŧ ŦĹ Ŧ ŦĶĬŦŚ ŃĢŦŕ ἩĭŦĺŦ

 
ŜŉƇƉ ſȉţ-*.4 ſŕ ƏȈ ſŃŅşƆ ɟŠ kŚƆ ɕȈ ŜƞƏɗƮƇȈ Ī
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Ŧ Ģ ļ Ŧ Ŧ ἩĭŦ Ŧ 

Ȍǲ

ŦẆ

Ȓ

ȀȌ
ǸȊƣ

(Programming Languages)ŦŚ ŦŦŦ Ŧŕ ἩĭŦ Ŧ

Ś Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĹ ĢŦ īŦħĬĪ 

1.10.1 ĺἩĭŦŦ:Ŧ)Machine Language(Ś 

1.10.2 ŦĺἩĭŦ Ģ:Ŧ)Assembly Language(Ś 

1.10.3 ŦĺἩĭŦ:Ŧ)Symbolic Language(Ś 

1.10.1. ŦĺἩĭŦ:Ŧ)Machine LanguageŚ( 

ŦĺἩĭŦĬĪŦ ŦŦ)Low Level Language(ŦŦ

ĺἩĭ ŦŦ Ŧ ŦĪ Ŧ ŦĺἩĭŦĮĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦ ŦŗļŚŦŦĸ ĢŦĭŐ Ŧİ Ŧ ŦĺἩĭŦĮĢ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ1ŦĢĬļŦ0ŦŦ Ŧ ŦŚŦŦĭŐ Ŧ ĢŦŦ

ĢŦĨŦŦŦŦŘ Ἡ(Binary Numbers) ŦŚ Ŧ Ŧ ŦŦŦŦĺἩĭŦ Ŧ ŦĺἩĭŦ ĢŦ Ŧ

Ś 

 
ŜŉƇƉ ſȉţ-*.5~Ņňn ɕƊɗŢƆ Ī 
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1.10.2. ŦĺἩĭŦ Ģ:Ŧ(Assembly Language)Ś 

ἩĭŦ Ŧ ĬĪŦ ŦĬ Ŧ ŦĺἩĭŦ Ģŕ 

(Low Level Languages) ŦŦ

Ŧ ĢĬĪŦŚŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦŦ

Ŧ Ŧ Ŧ ĪŦĥ Ģ ŦĺĢŦŦ1ŦŦĬļĢ0ŦŦ

Ŧ Ŧ ĪŦĭŐ Ŧ ŦĥĬŦŦ

ἩĭŦĹ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĪ ŦŦĮĢŦĢ ŦŚŦ Ŧ Ŧ ŦŦ ŦİŦŦĭŐŦ Ŧĳ ĢŦŦĶĬŦ Ŧ

 Ȍ
ǵ

Ȓ

Ƿƨ
ŦẄŲƬŦ)MnemonicŦ(ŦĭŐŦ Ŧ ŦŦŦę ŦęŦŦ Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦģŦ

Ś Ŧ īŦħĬĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĸ Ģ 

Ŧ)ŦADD(Ŧ ŦęŦ(SUB)ŦęŦģ )MUL(Ŧ ŦęŦ(DIV)ŦŦĬļĢŦ

Ŧ ļĬŦ Ŧ Ŧ HLTŦŗ ļŚ 

Ŧ Ŧĸ ĢŦ ŦĺἩĭŦ ĢŦŦĺ ĝŦ Ŧŕ Ŧ ŦĹĢ ļ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĢ Ŧ ŦŗŚŦŦŕ

Ŧ ŦŦ  
ȊǴȌ
ǯ

Ő 
Ɔ

Ŧž

Ȓ

ǴȌ
Ƿ

(Debugging)ŦŦ Ŧ ŦŦŚŦŦĬ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĨ Ŧ ŦĺἩĭ

Ŧ ŦŚ ŦŦ ŦŦŦ Ŧ Ŧ ŦŚ Ŧ Ŧ ŦĹĢ ļ Ŧ ĢŦŦŦĢ Ŧ ŦĺἩĭ
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Ŧ ŦĹĢ ļŦļŦŐĬŦ(Hardware)ŦŦ ŦŦŦŦŘĬļŚŦŦ ļŦŐĬ(Hardware)ŦŦ

ŦřĬἩŦŎĝŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ 

1.10.3. ŦĺἩĭŦ/ŦĺἩĭŦ Ŧ ĬĪŦ ļĢ: 

 Ŧ)High Level Language/Symbolic LanguageŚ( 

Ŧ ļĢŦ ŦĺἩĭŦĮĢŦ Ŧ

ĺἩĭŦ Ŧ ĬĪŦŦ Ŧ ŦŚŦ

Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦŘ ĢŦĺἩĭŦ

Ŧ Ŧ Ŧ ŦŚŦŦ Ŧ

ĺἩĭŦ Ř ĢŦĢŦŦ ĢŦ

ĢŦ(International)Ŧ

ŦŗĪ ĭŦ Ŧ Ŧ ļŦ Ŧ ŦĺἩĭ

Ŧ ŦŚŦŦ ŦĺἩĭŦĮĢŦ Ŧ Ŧ ļŦŦŦ ĢŦŚ Ŧĺ ĝŦ ŦŦĸ ŦŗĪ ĭŦ ἩĭŦ Ŧ ĬĪŦ ļĢŦ

Ś 

ŜŉƇƉ ſȉţ-*/- ŜƞƏɗƮƇȈ ĪȻɗƉŅňn ɕȈ ɟϴmk ɟϻƉ¡bɟȈ 
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ŦŦĺĢ ĬŦ)FORTRN(Ŧęĸ )COBOL(ęŦ 
ȌǷȊǮ

 ȌǴ
ǟ
Ŵ )BASIC(Ŧę )PASCAL(Ŧę

Ŧ)C(ęŦĬļĢŦĢļ)Java(ŦĬ Ŧŗ ļ Ś ŦŚŦĪŦľĢ ŦŦŕἩĭŦĺĢŦĝ 

 

1.10.3.1. )ŦĺĢ ĬFORTRNŚ( 

ŦŦĺĢ ĬŦĺἩĭŦĬ Ŧ

Ŧ Ŧ ļ Ŧ

Ŧ ļĢŦ ĬļĢŦ Ģ

Ŧ ŦĺἩĭŦ Ŧ ĬĪ

ŦŚŦŦĺἩĭŦĮĢ

Ŧ Ŧ ŦŦ

Ŧ ĢŚ Ś ĝ

(IBM)ŦŦ Ŧ

Ŧĺ ŦĬ Ŧ ŦŦ(Jhon Backus)Ŧ1957ŦĜŦĪĢ Ŧ ŦĺἩĭŦĮĢŦŚ Ŧ ŦĬ Ŧ 

Ȓ

Ǻ

ȓ

ǟȌ
Ƿƌǝ

Ȓ

ǰ

ĢŦĬŦ

(FORmula TRANslation)ŦŦ ŦĬ ŦŘĪ Ŧ ŦĺἩĭŦĮĢŦ ŦŚŦŦ Ŧĺ ĝŦ Ŧŕ Ĭ

ŉƇƉ ſȉţŜ-*/.~Ņňn ~bŜƞmƏŷ Ī   
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ŦŦ ŦŦ Ŧĸ ĢŦŦŚ ŦẆȀȌ
ǸȌǴȊ
ƥ

Ȓ

ǲ

ĢŦę ŦŦĺἩĭŦĮĢŦ(Engineering)ŦŦ ŦĬļĢ

(Medicine)ŦŦ Ŧ ŦĺἩĭŦĮĢŦŚ Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦŗĪ ĭŦ Ŧ Ŧŕ ŦŦŦĮĢŦŦŦ Ŧ

ŦĹ ĢŦ Ģ ŦĶĬĬĪŦ Ŧ ŦħŦŚ Ŧ ī 

1( )Ŧ ŚĺĢ Ĭ-IIFortran( 

2( Ĭ ŚĺĢ ŦĬ )-IVFortran( 

3( ŚĺĢ ŦĬ77Ŧ)-77Fortran( 

 

1.10.3.2. ĸ : )Common Business Oriented Language(ŦCOBOLŚ 

ĺἩĭŦ Ŧ ŦŦ1959ĜŦŦŦĶĬŦ ĢŦ ŦĺἩĭŦ ŦŚŦŦ Ŧ ŦĹ ŦŦŦ ŦŗĪ ĭŦ ŦĮĢŦĸ Ģ

ŦĬļĢŦĥĬ 

Ȓ

Ȍ

ȕȒ

ʱğĢŦŚ Ŧ Ŧ Ŧŕ ŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦŘ ĢŦĺἩĭŦŦ ŦĹ Ŧ Ŧ ļŦ

Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦ Ŧŕ ἩĭŦ ĢὛĢŦŦ Ŧ ŦŘ□Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦĸ ŦŚ Ŧĺ ĝŦĺἩĭŦĮĢŦ ŦŦ

Ģ ļ Ŧ ŦŦŦ Ŧř□ŦŚŦŦŦ Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦĹ ŦĶ Ŧ ĢŦ Ģļ ŦŦĮĢŦŦŦ

Ś Ŧř Ŧ ŦĹĢ ļ ŦĢ□Ŧ Ŧ ŦŎĝŦ ŦŦĮĢŦŚ Ŧ īŦħĬĪŦĹ ĢŦ Ŧ 
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1( ĸ Ŧ ĢŚ ĢŚřĢŦ1968ĜANS COBOL Ś 

2( Ŧĸ1974ĜCOBOL Ś 

3( Ŧĸ1985ĜCOBOL Ś 

4( Ŧĸ2002ĜCOBOL Ś 

ļĝŦŦĸ )5 Ŧẉ

ȕ

Ȍ

ȕ
Ȓ

Ȍ
ʒĬļĝObject Oriented COBOLŚ 

 

ŜŉƇƉ ſȉţ-*//}bŜț¡Ŝƭ {ƏňƏȈ Ī  
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1.10.3.3. ŴȌǴ
ǟȌ
ǷȊǮ

: Ŧ )Beginners All Purpose Symbolic Instruction Code(ŦBASICŚ 

 
ŉƇƉ ſȉţŜ-*/0}bŜț¡Ŝƭ ȇşɗň ƏɗƁňÚĪɕœ Ī  

 

Ŧ ŕἩĭŦ ĮĢŦ1964ĜŦŦŦ ĥğ ĬĢŐ(Dartmouth)ŦŦřĢŚ ĢŚŦẄŲ

ȓ

ǝȋ
ǷƬȌ
ǵȍƗ

Ŧ(New 

Hampshire USA)ŦŦĬ ŦļĪŦĭŦǼ

Ȓ

ǶƮ
Ȑ

ǵŷ

ŦħĬŦĺŦ(John George Kemeny)ŦŦ ŦĬļĢ

ŦŦ(Thomas Eugene Kurtz)ŦŦĢ ŦĶĬŦ Ŧ ŦŚĮĢŦŦĺἩĭŦŦ Ŧ ŦĹŚŦŦ

ŦŦĺἩĭŦ Ŧ Ŧ ĢὛĢŦŚĬļĢŦ Ŧ ŦĺἩĭŦĮĢŦĹ Ŧ ŦĮĢŚ Ŧĺ ĝŦ ŦŦŦĺἩĭŦĮĢŦĢŦ

(Interpreter)ŦŦ Ŧ Ŧĸ ĢŦŚŦŦ Ģ(Interpreter)ŦŦŦŦ Ŧĥ Ŧ ĢŦŦ
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Ś ŦŦĢĬĪŦŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ ŦĹĢ ļ ŦŦŦŦ ŦĺἩĭŦĨ Ŧ ŦĺĢ Ĭ ŦĬļĢŦĸ

ŦęŚ Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧŕ Ŧ Ŧ ĬŦĬļĢŦ ĢŦ)Ŧ Ŧ ŐŚ Ŧ Ŧ ŦGW 

BasicŦ Ŧ ĝŦ ŦĹ Ń ŦĺἩĭŦ ŦĹ Ŧ Ŧ(ŐŦ)Greywood(ŦŦ ŦŦĶĬŦŚ Ŧ 

 

1.10.3.4. :Ŧ

)PASCALŚ( 

Ŧ

Ȓ

Ǻ
Ȍ
ǷƌŹ

Ȓ

ǰ

Ŧ ĺἩĭŦ

Ĭļ(Niklaus Wirth)Ŧ

Ŧ Ŧ1970Ŧ ĜŦ

ŦĶĬĢŚ ŦŦŦĸ ĢŦĺἩĭŦ(ALGOL)ŦŦ Ŧ Ŧ ŦĪ Ŧ ŦĺἩĭĢŦŚĢŦĹ Ŧ ŦĮŦ ĢŦ ŦĬ ŦŘĭĢ

ĺĢĪŦģ Ŧ ĢŦŦ ŦŦ(Blaise Pascal)ŦŦĺἩĭŦĮĢŚ Ŧ ĬŦ ŦĹŦ ŦŦ ŦĬ ŦŘĪ ŦŦ

ĺ ĝŦĥĬŦŦŚ Ŧ Ŧĸ ĢŦŦ ļŦĮĢŦŦĺἩĭŦĮĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĹĢ ļ ŦĬļĢŦ

Ś Ŧĺ ĝŦ 

ŜŉƇƉ ſȉţ-*/1}bŜț¡Ŝƭ ſȉŠŅƭ Ī  
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1.10.3.5. ŦŚ: Ŧ)C-LanguageŚ( 

Ŧ ŦŦ1969ĜŦĬļĢŦ1970ĜŦŘ Ĭ Ŧ Ŧ Ŧř Ŧ ĬĪŦŦ(Bell Labs)ŦŦĢĺŦŦ Ő

Ĭ(Dennis Ritchie) ŦŦŦ Ŧ ŦŦĶĬĢŚŦĸ ĢŦ ŦŗĪ ĭŦ ŦĺἩĭŦĮĢŦŦŦļŐĬŦ

ŦŦĸ ĢŦ ŦŦŦ ŦŚŦĬ ĬŦ Ŧ Ģ ļ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦĮĢŦŦŚŦĮĢŦŦŦ

ŚŦĝŦ ŦĪ ļŦĹ ĢŦ ŦŦŦŦ 

ȕ

Ń

Ȓ

ӜŚŦ(C-Net)Ŧ Ŧ Ś Ŧę(C++)ŦĢŦĬļ

ŦŎĬẄŲȇ

ȓ

ǘ

Ś(C-Sharp)ŦŚ ŦĬ ŦŗĪ ĭ 

 

ƇƉ ſȉţŜŉ-*/2 ĪőɖƏȜƊɗƃ ɕŠ }bŜț¡Ŝƭ   
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1.10.3.6. Ŧ ļ ļ : )Visual BasicŚ( 

 

ŜŉƇƉ ſȉţ-*/3 Īȇşɗň ſŃ¡ǚɖ¡  

Ŧ ŦŚ ŦĺἩĭŦ Ŧ ļ ļŦŗĪ ŦĬ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ļ Ŧ Ŧ ļ ļ1987ĶĬ Ŧ ŦĜŦŦ Ģ

ŦĺἩĭŦĮĢŦ Ŧ Ŧ ŦĥἩŦİ Ŧ ŦĺἩĭŦĮĢŦŚŦŦ ŦĪ Ŧ Ģ ļ Ŧ Ŧ ŦŗĪ ŦĬ Ŧ Ŧ ŦŦ

Ŧ ĝĬ ŦŚŦĮĢŦĢ ļ ŦĨŦŦŦ ļ ļŦ ŦĬ Ŧİ Ŧ ŦĺἩĭŦĮĢŦŚ Ŧ Ŧŏ Ŧ Ŧ Ŧ ļŦ

ĸŦ(Visual Tools)ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧŗ ļŦ ἩŦ ŦęᾴŦŦ32ŦŦĪŦ ŦęŦŦ Ŧĸ Ģ

Ŧ ŦĺἩĭŦĬļĢŦ Ŧ ŦŚ ŦŦ Ŧ ŦĮĢŦĸ ĢŦŦŦŚ ŃĢ 

Ȓ

Ǻ

ŻȌǴ

Ȗ

ǯ

ĝŦŦŦ ŦĬļĢŦᾴŦŦĺŦ

(Icon)ŦļŚ ŦŗŦŦ

Ȓ

Ǻ

ŻȌǴ

Ȗ

ǯ

ĝ(Icon)ŦŦ Ŧĥ Ŧ ĢŦŎĝŦ ŦřĬἩŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ 
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1.10.3.7. ĺἩĭŦĢļ: ŦŦ)Java LanguageŚ( 

ĢļŚŦ Ŧ Ŧ ĺἩĭ

ŦĭĢ ĢŦ Ŧ Ģ ļ Ŧ

ŚŦ Ŧ Ŧ ĺἩĭ

Ŧ Ŧ Ģ ļ ŦŦ

ŚŦŦ ŦĺἩĭŦĮĢŦ ŦĮĢŦĺἩĭŦŚŦŦĺĢĢļ ŦŚ Ŧ Ŧ ŦĬ ŦŚŦ ŦĺἩĭļŦ(Sun 

Microsystem)ŦŦ Ŧ Ŧž

Ȓ

ǴȌ
ǷƌǗ
ŦẆ

Ȓ

ȀȌ
ǸƬ
Ȋ
Ơ

ŦĺĢŦ (James Gosling)Ŧ1995ĜŦŦ

Ś Ģ ŦĶĬŦŦŦĺἩĭŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦĮĢŦŦĬļĢŦŕ ἩĭŦ Ŧ ŦŦ Ģ ļ ŦŦ Ŧ

Ŧ Ŧĸ ĢŦ ŦĬ ŦŦẉ

ȕȕ
Ȓ

Ȍ
Ĭ̆ļĢŦ ĝŦŦĺἩĭŦĢļŦŚ(Object Oriented)ŦŦĸ ĢŦĬ ŦŦ Ŧ

ŚŦŦ Ŧŕẉ

ȕȕ
Ȓ

Ȍ
Ĭ̆ļĢŦ ĝŦ(Object Oriented)ŦŦŦ ŦļĢŦĬļĢŦ Ŧ Ŧ Ģ ļ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĪĢ Ŧ

Ŧ Ģ ļ Ŧ Ŧ ļŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦŦŦ ŦĬļĢŦĺ ĝŦŚ 

 

 
ŜŉƇƉ ſȉţ-*/4Ī ~Ņňn b¡Ņœ 
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1.11. ĬĢļĪĢŦ Ŧŕ ἩĭŦ Ŧ:Ŧ(Generations of Computer Languages)Ś 

Ŧĭ ĝŦ Ŧŕ ἩĭŦ Ŧ

Ŧ1950Ĝ Ŧ ĪŦ

Ģ Ŧ Ĵļ ŦŦ Ŧ Ś

ĝŦ ĝŦŦ Ŧ

ŦĢ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ

ŦŦ ŦĬļĪŦ

Ŧ Ŧŕ ἩĭŚŦĬļĢŦŦŦŦĬŦŦĺἩĭŦư

Ȓ

ǵ

ȓ

ǟȌ
Ƿƨ

ŦŦŕἩĭŦŦĬļĪŦŦŦř ļĪŦĨ Ŧ ĢŦ ŦĺἩĭŦ ŦĬļĪ

Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦ ĢŚŦŦ Ŧ1950ĜŦĪŦŦ Ŧĥ ŦŗĪ ĭŦ Ŧ ŦŦ ŦĬļĪŦř ŦŚ

Ŧ Ŧ ŦĬ Ŧ Ŧŕ ἩĭŦ Ŧ ĬĪŦ ļĢŦ Ŧŕ ἩĭŚŦ ŃĢŦĸ Ŧ ŦĺŦĬļĢŦ īŦ ŦŗĪ ĭŦŗ ļŦĺĢ ĬŚŦ

Ŧ ĬĪŦ ļĢĬ Ŧ Ŧŕ ἩĭŦŦ(Portable)ŦŦ Ŧ ἩĭŚ ŦŦĬŦŕ ἩĭŦĺĢŦ Ŧ Ŧ ŦĪĢ Ŧ Ŧ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ ļ Ŧ Ŧ ŦŦ ŦŚŦŦĬ ŦĹ Ŧ Ŧŕ ἩĭŦ Ŧ ŦĬļĪŦ ŦĨ Ŧ Ģ 

Gls4-ŦŦ Ŧ ŦŚŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ ἩĭŦ ŦĬļĪŦ Ŧ Ŧ Ŧŕ ἩĭŦ ŦĬļĪŦĮĢŦŦŚŦ

Ģ ļ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ ἩĭŦ ŦĬļĪŦ ŦŦ ŦĹ Ŧ ŦŘĬ ĬŦ ŦŗĪ ĭŦŦŦŚŦ Ŧ Ŧ Ŧ ļŦ

ŉƇƉ ſȉţŜ-*/5 ĪȈmb¡kb ɟȈ čƏƉŅňn ɕȈ ŜƞƏɗƮƇ  
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Ś Ŧĺ ĝŦŗĪ ĭŦ ŦĹ Ŧ Ŧŕ ἩĭŦ ŦĬļĪŦŗ ļŦĢļ ę Ŧ ļŦ Ŧŕ ἩĭŦ ŦĬļĪŦŦŦŚŦ

ŦĬļĪŦ5-GLsŦĢ ļ ŦŦ Ŧŕ ἩĭŦἩĭŦ Ŧ īŦ Ŧ Ŧ Ŧĸ Ŧ ŦŦ ŦŚ ŦĬļĪŦ Ŧŕ

ĢŦ ἩĭŦŦļŦ Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧ īŦ ŦŦ(Software)ŦŦĶĬ Ŧ Ŧ ŦĢŦŦ

ŚŦŦ Ŧ ĢŦ ŦřĬἩŦ ļŦŦŎĝŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦĬļĪŦŕĢŦ ĢŗŦ

ĬļĢŦĢ ŦĶĬŦŦ ŦĢļĪĢŚ Ŧ ŦŗĪ ĭŦ Ŧ Ŧŕ ἩĭŦ ŦĬ 

 

1.12.  ẆȀȌ
Ǹǝ
Ǚ

ŦļŦ :)ŦLanguage Processor(Ś 

ĢļŦ ŦĢŦĭẆȀȌ
Ǹǝ
Ǚ

ļŦŦŦ ŦĺἩĭŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦ ŦĹĢ Ŧļ Ŧ ŦŦŦĺἩĭ

Ŧ Ŧ ŦŦĬļĢŦŦĢļŦĺłĢŦ) ŦRUNŚ Ŧ(ŦŦĭẆȀȌ
Ǹǝ
Ǚ

ļŦŦŦŦĢŦĬļĢŦẆ

Ȗ

ḯ

 

Ȗ

ȌУĝŦŚŦīŦ!ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺĢŦģĢŚ 
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1.12.1.  Ẇ

Ȗ

ḯ:Ŧ)Compiler(Ś 

Ẇ

Ȗ

ḯęŦŦ ŦĹĢ ļŦŦŦĺἩĭŦ

ĺἩĭŦŦŦŦŦŦ

ĸ ĢŦŦŦŚŦ ŦŦẆ

Ȗ

ḯ

)eCompilŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ(ŦŦ

Ŧ ĢŦ Ŧ ŦŚŦŦ ŦĨ ŦĮĢ

ŦĢŦĪĢŦŦẆ

Ȗ

ḯŦŦĢļŦŦ Ŧ ĢĬĪŦŚŦŦŕ ἩĭŦŦŦ ŦĹĢ ļ Ŧ ŦŦŦ ŦĮĢŦ

Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦ ŦĶ Ŧ Ŧ Ś Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦŦŚ 

ŦŦĹĢļŦŗļŦ)ŦĹĢļŦĮĬŦ ŦŘĪŦŦẆ

Ȗ

ḯŦŦŦ( Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ

Ŧ Ŧ ŦĹĢ ļ ŦļĢŦ ŦĮĢŦŚ ŦŕĢĭĢŦŦļĢŦ ĢŦ) Ŧ Ŧ ŦĹĢ ļ ŦRUN(ŦŚ 

ŦŦ ŦĺἩĭŦłĢŦŦẆ

Ȗ

ḯ ŦŦŦŦŦŦĺἩĭŦĸ ŦĹĢļŦŦĢŦŦŚŦŦ ŦĹĢļŦĮĬ

Ś Ŧĸ Ģ ŦĺἩĭ 

 

 
ŉƇƉ ſȉţŜ-*0, ĪŜƁŃŅƮƇȈ 
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1.12.2. ĢŦ:Ŧ)Interpreter(Ś 

ŦŚŦŦĹĢļŦ ŦĢŦŦĨ ŦŦẆ

Ȗ

ḯ ŦŦ ĢŦĮĬ Ŧ Ŧ ĢŦ Ŧ ĢŦ ĢŦ ŦĹĢ ļŦ

ĢŦ ĢŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĮĢŦ ŦŖŚŦŦŦẆ

Ȗ

ḯ ŦŦĢŦŦŦļŦŦŚ Ŧ ŦĬ ĬŦ Ŧ Ŧ

Ś Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦ ŦĺἩĭŦ Ŧ Ŧ ĢŦŦ ĢŦŦŦĝŦŦĺŦļĢŦĬŦĮĢŦŦŦŦŘ□

ŦĥĬļ Ŧ ŦŘĬŦŚ 

 

1.13. ķŦŦ ĢŦĬļĢŦẆ

Ȗ

ḯŦ:Ŧ(Difference Between Compiler and Interpreter)Ś 

ŦŦŕļĪŦ ĢŦĬļĢŦẆ

Ȗ

ḯŦẆȀȌ
Ǹǝ
Ǚ

ļŦŦ ŦĺĢŦŚŦ Ŧ Ŧ Ŧķ ŦŘĪẆ

Ȗ

ḯŦŖ Ŧ ŦĹĢ ļ ŦĮĬ Ŧ

ĮĢŦŦļĢŦŦ ŦĹĢ ļ ŦŦ)RUNŦ(ŚŦŦŗĪĭŦŦẆ

Ȗ

ḯ ŦŦŦļŦŦ ŦŘĬŦ ŦĥĬļ

ŚŦŚ Ŧ ŦĬ ĬŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ 

ĮĢŦ ŦŖ Ŧ ŦĹĢ ļ ŦĮĬ Ŧ ĢŦŦŦ Ŧ ŦĹĢ ļ ŦļĢŦŦŦĹĢ ļŦŦ Ŧ Ŧ ĢŦ Ģ

Ŧ ĢŦ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦĮĢŦ ŦŖŦ.ĮĢŦŦ Ŧ)RUNŚ Ŧ(ŦŦ ŦŘĬ ŦŗĪ ĭŦ Ŧ ĢŦ Ŧ Ģ
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Ŧ ŦĥĬļŚŦŦ ĢęŦŦ Ŧ Ŧ ĢŦ ĢŦ ŦŦŗĪ ĭŦĬ ĬĪŦ ļĢŦ ŦŦ łĢŦĮ

Ŧ Ŧ ļŦ Ŧ ŦŘ ļĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ 

 

1.14. ŕŚ 

1( ŦĮĢŦĬļĢŦĹ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŚ ŦĹĢ ĢŐŦœ Ŧ ŦĹ Ŧ ŦŦŦ ŦřĬἩŦ ŦĹŦ ŦĪ ĢŦ Ģ

ὐŦ ŦŚ 

2( Ĺ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦĝŚřĢŚŦĬļĢŦĝŚ ĢŚŦŦ Ŧ Ŧĸ ĢŦŦ Ŧ

Ģ ļŦĢŦ Ŧ Ŧ ŦĺĢŦĬļĢŦ Ŧŗ ŦŦŗ ĝŦ ŦĪ ĢŦŚ 

 

1.15. ĪŦŦĝŦŦĭŦ1.1ŚŦ 

Ŧ īŦħĬĪŦ ĬĪŦ ŦĺŦŦ)ã( ĬļĢŦŦĺ Ŧ)ē (Ś Ŧ Ŧĺ Ŧ 

1( Ŧ Ģ ŐŦ Ŧ Ŧ ŦĢŮŭŦŚĪĢŦẆȀ

Ȗ

ǸȋǴȌ
Ƿ

Ȓ

Ǯ

ŦĺŦŦŦ)ŦŦ( 

2( ŚŦĪĢŦŦŦἩŦ Ŧ

Ȓ

Ǻ
Ȍ
ǷƌŹǙ

ŦŦ)ŦŦ( 
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3( ĺŦŚŦĸļĬŦ ŦĹŦŦĢŐŦĢŦŗĪŦĬŦŦĭŦẆȀ

Ȗ

ǸȋǴȌ
Ƿ

Ȓ

Ǯ

ŦŦ)ŦŦ( 

4( ļŦ ŦĭŦ Ŧ ŦĬļĪŦř ļĪĹŦŚ Ŧ Ŧĸ Ģ ŦģŦŦ)ŦŦ( 

5( Ŧ Ŧ ŦŦ Ŧ ŦĬŦĹĢ ļŦĢļŦ ŦĳẈ

Ȓ
Ȓ

ᴵŦŦŦ ĢŦĹ Ŧ ŦŚŦŦŦ)Ŧ( 

6( ĝŦ ŦĬļĪŦřŦ Ŧ ŦŚŦŦŦ Ŧĸ ĢŦŚŦŦ)ŦŦ( 

7( ĝŦ ĢŚ ĢŚŘļŦŦĪĢ ŦŚŦŦẆǾ
ƅȌǴ

ȕ

Ƿ

Ȓ

Ǯ

ĢŦ ĢŦŦŦ)ŦŦ( 

8( Ś Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĹ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦĬ ŦŘĪ Ŧ ŦŦŦ)ŦŦ( 

9( Ś Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦ Ŧ ĬĪŦ Ŧ ŦĺἩĭŦ ĢŦŦ)ŦŦ( 

10( Ŧ Ŧ Ŧ ĬŒļŦĬŦ Ŧŕ ἩĭŦ ŦĬļĪŦřŦŚ ŦŦŦ)ŦŦ( 

 

1.16. Ŧ ŦŚ Ŧ 

1( ẆȀ

Ȗ

ǸȋǴȌ
Ƿ

Ȓ

Ǯ

ŦĺŦŦŦŦ ŦĪ ĢŦŦŦĮĢŦĹ ŦŚŚŚŚŚŚŦŚ 

2( Ģ Ȍ
ở
Ɖ

ŦŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚ ĢŦƈ
Ź

ȕ

ǶȌ
Ƿ

ȕ

Ǵ

Ś ŦĪ Ģ 

3( Ŧģ ŦĹ ļŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŦŚ Ŧ Ŧĸ ĢŦ ŦĬļĪ 

4( Ŧ Ŧ ŦĬ Ŧ Ŧ ĢŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŦŚ Ŧ Ŧ 
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5( Ŧ ĬŦ ŦĪŦĹ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĢļŦŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŦŚ 

6( Ŧ ŦĬļĪŦ Ŧ ŦŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŦ Ŧĸ ĢŦŚ 

7( ŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĹĢ ļ ŦļĢŦ ŦĹĢ ļ ŦĮĬ 

8( ĺἩĭŦ ĢŦŦ ĢŚŚŚŚŚŚŚŚŚŦŚ ŦĺἩĭ 

9( Ŧŕ ἩĭŦŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŦἩĭŦŦŚ Ŧ 

10( ĺἩĭŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŦŚŦŦĸ ĢŦẆȀȌ
Ǹǝ
Ǚ

ļŦ 

 

1.17. Ŧ ŦĭŦĝŦĪŦ ŦĥἩĢ1.1 

1( ŦŚĪĢŦẆȀ

Ȗ

ǸȋǴȌ
Ƿ

Ȓ

Ǯ

ŦĺŦŦŭ ĢŮŦĢŐŦ ŦŦ(ē) 

2( ŦŚŦĪĢŦŦἩŦ Ŧ

Ȓ

Ǻ
Ȍ
ǷƌŹǙ

(ē) 

3( ŦŚŦĸļĬŦ ŦĹŦŦĢŐŦĢŦŗĪŦĬŦŦĭẆȀ

Ȗ

ǸȋǴȌ
Ƿ

Ȓ

Ǯ

Ŧĺ)ã( 

4( ĬļĪŦř ļĪŦŦŚ Ŧ Ŧĸ Ģ Ŧģ ŦĹ ļŦ ŦĭŦ Ŧ(ē) 

5( Ŧ ĢŦĹŦŦ ŦŦĢļŦ ŦĳẈ

Ȓ
Ȓ

ᴵŦŦĹĢļŦŦŦĬŦŦŦŚ)ē( 

6( ŦŚ Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧ ŦŚ ĝŦ ŦĬļĪŦř Ŧ Ŧ)ã( 
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7( ŦŚŦŦẆǾ
ƅȌǴ

ȕ

Ƿ

Ȓ

Ǯ

ĢŦ ĢŦ ŦĪĢŦŦĝŦĢŚĢŚŘļ)ē( 

8( ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĹ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦĬ ŦŘĪ Ŧ Ŧ)ã( 

9( ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺἩĭŦ Ŧ ĬĪŦ Ŧ ŦĺἩĭŦ Ģ)ē( 

10( ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ ἩĭŦ ŦĬļĪŦř ŦĬ Ŧ Ŧ Ŧ ĬŒļ)ē( 

1.18. Ŧ ŦĥἩĢŚ 

1( ĺŦẆȀ

Ȗ

ǸȋǴȌ
Ƿ

Ȓ

Ǯ

 

2( ἩŦ Ĭ 

3( Ŧ Ŧ 

4( ŦĺĢļŦĺ Ŧ ĢŐ 

5( ĢŚ Ś ĝ-650 

6( ļ ļ 

7( Ẇ

Ȗ

ḯ 

8( Ŧ ĬĪŦ 

9( Ŧ ĬĪŦ ļĢ 
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10( Ģ 
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Ŧ Ŧ2  

 

 

 

 

 

 

ĜĢ ĢŦ Ŧ 

 

 

 

 

 сT :Ŧļģ ĢŦ 

 :ŦŦĪğĢĪŦ Ŧ ĢŐ 
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2 ŦŦŞ: ŦĜĢ ĢŦ Ŧ 

2.1. ĶĬ Ŧ Ŧō 

Ŧ! ŦĪŦ Ŧ Ŧř ļŦŦŦ Ŧļ ŦŕŦŦŗ ŦŦĪŦĬļĢŦŦŦ ŦŦ Ŧ Ŧ

ŦĹ Ŧ ŦŦĬļĢŦ ŦŦ Ŧ ŦŘĬ Ŧ ŦŦŦĸ ĢŦĢĪ ŦŦĬŚŦŦĬļĢŦĹ ĢŦ ŦŘĬ Ŧ

ŦŚ Ŧ Ŧ ŦĬ Ŧ ŦŦ Ŧ ŦŕŦĬἩŦ Ŧ ĢŦ ŦĺĢŦĬļĢŦřŦŦŦ Ŧ ĢŦŎĝ

Ŧ ŦŚ 

2.2. Ŧ Ŧ 

Ŧ Ŧ ŦĮŦ Ŧ ŦĮĢŦŎĝŦ Ŧ Ŧ ŦŦŦ 

¶ ŦĬļĢŦ Ī Ĭ Ŧ Ŧŕ Ŧ Ŧ ŦĮĢŦĬļĢŦŦĹŚ Ŧ Ŧ ļŦ 

¶ Ŧ ŦŦŘĬŦŦĹ ĢŦŦļŦ ŦķĢŦŚ 

¶  
ȕ

Ń
Ȋ
ӜŐĬļŦĬļĢŦ Ἡ Ŧę ἩŦęŦķ Ŧĺ ĬĪŦŦŦĺŦŦŚ 

¶ Ŧķ Ŧĺ ĬĪŦ Ŧ Ĭ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦ ļŦŦŚ 

¶ Ŧ Ŧ ŦļŦ(Processor)ŦŦŦĹŦ Ŧ ŦĺŦŚ 
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2.3. ŦĜĢ ĢŦ ŦŦ:Ŧ(Components of Computer)Ś 

ĢŦ Ŧ ŦĪ ĢŦ Ŧ ĢŦ ĢŦ ŦĬļĪŦ Ģ ĢŦŦŦŘĬ ĬŦŦŦŦŘĪŦŦ Ŧ Ŧ Ŧĥ Ģ

Ģ□Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĳ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬ ŦŘĬ ŦęŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

)ĥ Ĭļ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĜĢ ĢŦŘĪ Ŧ ĢAccssoriesŦ (ŦĸŦ

)PeriferallsŦ Ŧ(ŦŦŦŚŐĬęŦęĮğŦŗ ļŦŚŦŦĜĢ ĢŦŦ ŦŦĬĢĪ Ŧ ĢŦ Ŧ ŦĹ Ŧ Ŧ

Ś Ŧ ŦĢĪĢ 

 

2.4. Ŧ ŦĹ Ŧ ŦŦ:Ŧ(Division of Computer System)Ś 

ŦĹ ŦŘĪ Ŧ ĢŦ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

Ŧ ŦĪŚŦŦ ŦŦĢĪŦŦŦ

)FeedŦ Ŧĥ Ģ Ŧ Ŧ ŐŦ ĢļŦ Ŧ(

Ŧ ŦĸļŦŚŦŦ ŦĹ Ŧ Ŧ

ŚŦŦŚ Ŧ īŦ Ĭ Ŧ Ŧ ĢŦļĪŦ 

 ŜŉƇƉ ſȉţ.*- ĪŜɗŃ¡ÚmŅɂ ŜƞƏɗƮƇȈ  
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2.4.1. Ŧ ļŦŐĬ:Ŧ)Hardware(Ś 

2.4.2. Ŧ ļŦ:Ŧ)Software(Ś 

2.4.1. ļŦŐĬŦ)Ŧ:Hardware(Ś 

ŦŦ Ŧ ŦĪĢ Ŧ Ŧ ļŐĬŦŗļŦ ŦřĭŦ)Components(ŦŦŦ ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ

ŦŚ Ŧ Ŧ ļŐĬ Ŧ ŦŚŚęĮğ ŦęŐĬŦļļŦ(Microprocessor)Ŧŗ ļŚ 

2.4.2. Ẅłԏ)Ŧ ļŦSoftware(Ś 

ŦŦļŐĬŦ 
ǌ
Ȑ

ǰ

ĬīŦŦĥĢŦĶ 

Ȗ

Ƕ
ŦǼŦŦĹ ŦŦĥ Ģ Ŧ ŦŚ ŦŦĺἩĭŦ ŦŦĢ ļŦŦ

ļŦĭŦŦŚ ŦŦ ŦŦŦŦŦĹ

ŦŦ 
ǌ
Ȑ

ǰ

ĬīŦŦĢļŦ ŦŦŗļ 

Ȗ

Ƕ
ǼŦ

ŦŦŦŦŚ "ĹĢ ļ ŦŦ"

ĢŦ ŦĬ ŦŘĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĥ Ģ ŦŦ

Ŧ Ŧ Ŧ ὐŦ Ŧ ŦŦ ŦĹŦŦ Ś

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ ļ ŦŚŦ

ŜŉƇƉ ſȉţ.*. Ī ŜƞƏɗƮƇȈŜɗŃ¡ ƝŷŅ̈Š   
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ŦŦ ŦĹĢ ļ Ŧ ĢŦ ĢŦ ŦĶĬ ŦŘ ĪŦ Ŧ ĢŦ ĝŦ(Typist)ŦŦ ĬŦ ŦĪ ŦŚŦŦŘ ļĪŦ

ĮĢŦĬļĢŦ Ŧ ŦĹ Ŧ Ŧ ŦŗļŦĶŦĪ Ŧ Ŧ Ŧĸļ Ŧ Ŧŕ Ŧ ļĬ ĢŦŦŦŚ Ŧ ĬŦřĪ 

 

ŦļŦ Ŧ ļŦŦ ŦŦŦĹ ŦĢŦŘĪ ŦļĪŦĶ Ŧ Ŧŕ Ŧ Ŧ ŦĹ ĢŦŦľĢŦ ŦĺŚ 

2.4.2.1 Ŧ

Ȓ

Ǻ

ȓ

ǟȌ
ǷżƌȌǴȋ
ǯ

ĢļŦŦ:Ŧ(Application Software)Ś 

2.4.2.2 ŦļŦ:Ŧ)System Software(Ś 

 

2.4.2.1. Ŧ

Ȓ

Ǻ

ȓ

ǟȌ
ǷżƌȌǴȋ
ǯ

ĢļŦ : )Application Software(Ś 

Ŧ

Ȓ

Ǻ

ȓ

ǟȌ
ǷżƌȌǴȋ
ǯ

ĢŦĪĢ Ŧ Ŧ ļŦŦ ĢŦ Ŧŗ ĭļĬŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ ļ Ŧ Ŧ ļŦŦĹ ŦĬļĢŦŕĬŦ

ŦŦĸ ĢŦŚŦŦ

Ȓ

Ǻ

ȓ

ǟȌ
ǷżȌǴ
ƎȋǮ

ĢŚ Ŧ Ŧ ļŦ 
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ōŦ:ŦĶĬ)UserŦ ĢŦĪĢ Ŧ Ŧ(

Ŧ Ŧ ŦŦ Ŧĸ ĢŦŚŦ

Ŧ

Ȓ

Ǻ

ȓ

ǟȌ
ǷżȌǴ
ƎȋǮ

ĢŦĬ ŦŦļĭŦŦ Ĭ

Ś Ŧ ī 

i.( ļŐĬļŦ 

ii.( ļĢŦ 

iii.( Ŧļŗ ļŦ Ģ ŦĬļ Ŧ 

 

2.4.2.2. ŦļŦ:Ŧ)System Software(Ś 

ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ ļ Ŧ ĢŦĪĢ Ŧ Ŧ ļŦŦĶŦĹ Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

ĮĢŦĬļĢŦ ŦŦŦ Ŧŕ ŦŦĸļŦ ĪŦĪ Ŧ ŦŚŦŦŦŦŚ Ŧ Ŧ ļŦ: 

)1( Ŧ ļĢŦ:Ŧ)Operating System(Ś 

)2(  Ẇ

Ȗ

ḯŦ:Ŧ(Compiler)Ś 

ŉƇƉ ſȉţŜ.*/Ī  ŜƞƏɗƮƇȈŜɗŃ¡ ƝŷŅ̈Š  
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)3( ĢŦ:Ŧ(Interpreter)Ś 

)4( ẆǾ
ƎȊǴ
Ʈ
ǘ

ĢŦ:Ŧ(Assembler)Ŧŗ ļŚ 

 

2.5. Ĺ Ŧ ŦŦ)Ŧ:Computer Organization(Ś 

Ŧ ŦĹ Ŧ ŦĥĬ Ŧ ŦĹ Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĜĢ ĢŦ Ŧ ŦĬ ŦŘĪŦŦŚ ŦŦĹ Ŧ Ŧ Ŧ

Ŧ ŦĬļĢŦ ŦęŗĪ Ŧ Ŧ Ŧ)LogicalĢ Ŧ Ŧ Ŧ(ŦŦŦ Ŧ īŦ ĢŦŦŗĪ ĭŦŦŘĬ ĬŦ

ĪŦĹ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĬĪŦĬļĢŚ Ŧ 

 

2.6. Ŧ ŦŦŦ:(Computer System Unit)Ś 

Ŧ ŦĮĢŦŚ Ŧ Ŧ ĢŦ Ŧ ŦĹ Ŧ ŦŦ Ŧ ŦĞ ĢŦ īŦ ĬŦŚ Ŧ 
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2.6.1. Ŧ ļ ŦĸŦ:Ŧ)Central Processing Unit(Ś 

Ŧ ļ Ŧĸ Ŧ ŦĬ ŦŘĪŦ

Ś Ś ŦŦŦĵ ĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ

ŦŚŦŦ ļ ŦĸŦŦ

Ŧ ļ Ŧ ļ 

(Microprocessor)Ŧ Ŧ

Ŧ ŦřĬ Ŧĵ ĪŦ ĢŦĨ Ŧ ŦŚŦ ĢŦ ἩŦ Ŧ Ŧĸļ ŦŦĨŦ Ŧ ļ ŦĸŦ Ŧ

Ŧĸļ Ŧ ŦĹ ŦřĬŚŦĢŦŦŦĹ Ŧ ĢŦ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦĹŦŚ Ŧ ĪŦĹ ĢŦŦŦĸ

Ŧ Ŧ ļŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ ŦļĪ 

2.6.1.1. ŮŦ Ś ĢŚřĢALUŭŦ)ŦŚ:Arithmetic and Logic Unit(Ś 

Ŧ Ś ĢŚřĢ(ALU)ŦĹ ĢŦ Ģ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĬļĢŦ ŦŗĪ Ŧŕ Ŧ Ŧ ŦŗļŦ Ŧ Ŧ ļ ŦĸŦ

ŦŚ Ŧ ŦŗĪĢŗļŦŦĢŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŦ Ŧ(Logic)ŦŦ Ŧ

 
ŉƇƉ ſȉţŜ.*0Ī ƝƉƏɖ ƅƟşŠ ŜƞƏɗƮƇȈ  
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ĢŦŚŦ ŦĹ Ŧ Ŧ ŦĮĢŦŦĭ ļĢŦ Ŧ īŦ Ĭ (Arithmetic Operators)ŦĪ Ŧ

ŦŦĹ ĢŚ Ŧ Ŧ Ī 

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ+Ŧ 

-ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ 

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧģ Ŧ* 

**Ŧ Ŧ^ŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ 

/ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ 

Ŧ Ŧ ŦļĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ:ŦŚŦŦ Ŧ ŦĨ Ŧ ĢŦ Ŧ ŦĮĢŦŚ 

4+6ŦŦ=10 

Ŧ )logicalŦ Ŧ(Ŧ ŦŦŚ Ŧ ŦĬ ĢŦ Ŧ īŦħĬĪŦ 

ŦŦ ĢAŦ ŦĢ□BŦ ŦAŦĬļĢBŦŦ Ŧ ŦCŦŦŦ ŦŦĳļĪŚŦŦ ĢŦĬļĢAŦ

Ŧ Ŧ ŦĢ□BŦŚğ ĝŦ ἩŦ ŦĹĢ ļ Ŧ Ŧ 

If A > B then 

    C = A + B 

Else 

       Exit 



33ɈŖŸť   

 

ĢŦ Ŧĸ ŦĮĢ)ŦIF(ŦŦ Ŧ Ŧĸ ĢŦ ŦŚŦŦ ŦŦĲ)(ŦŦ ŦŦĮĢŦŚ Ŧ ĬŦŦŦ Ģ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŚŦŦ Ŧ Ģ Ŧ ĢŦŦ ŦŦ ŦŦŦ ŦĹ ŦĮĢŦĬļĢ

Ś Ŧ ĪŦĹ ĢŦ Ś ĢŚřĢ 

 

2.6.1.2. )Ŧ: ŦĸļControl UnitŚ( 

ŦŦ Ŧ ŚŦĸļŦŦŦ Ŧ ļ ŦĸŦŦ Ŧ ĢŦ Ģ.ŦŦĸļ ŦŦĹ Ŧ Ŧ Ŧ

ĬļĢŦ Ŧ Ŧ ĬŦ ŦŕŦŦŦ Ŧŕ ŦĹ ŦŦ ĪŦĹ ĢŦĸļ ŦŚŦŘĬļ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

 ŃĢ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŦŦ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦōğĝŦŦ Ŧĥ ĝẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦŦ Ŧ ŦŚŦŦĺĢŦĥ ĝŦŦŘĬ ŦĬļĢŦ Ŧ ŐŦĺ ĬĪŦ Ŧ

Ŧ Ŧĥ ĢŦ ŦŦĹŦŚ 

Ŧ ĝŦ Ŧ Ŧĥ Ģ Ŧİ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŘĬ Ŧ Ŧ ŦĸļŦĢŦĬļĢĢ ŦĺĥŦŦŦŦ Ŧ ŐŦ

Ŧ Ģ ļ)Ŧ Ŧ ŦExecuteŚ Ŧ( 

ŦŕŦĬļĢŦ Ŧĸļ Ŧ Ŧ Ŧ īŦ ŦĥἩŦŦ Ŧ ĢŚřĢŦ Ĭ Ŧ Ŧ Ŧŕ ļĪŦŘĬŦŦĥĬļ Ŧ

ŦŚŦŦ ŦŘĬ Ŧ Ĭ ŦĺĢŦĬŦ ŦĺἩĭŦŦ)RegisterŦ Ŧ(ŚŦ)Ŧ ĬRegisterŦ Ŧ(
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ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ ŦħĬĪŦŦŦŘĬĬĭŦŦ Ŧ Ŧ ŦŚŦĢŦ Ŧ ĬŦ ŦĨ ŦĮĢŦŦĹ

ĬŦĬ ŦŚŦ ŦĭŦĬŦ Ĭ ĢŦŦŦĬļĢŗ ļŦ ĬŦ ĢŦŚ Ŧ 

 

2.6.2. ŦŘĬ ŦŦ:Ŧ)Computer Memory Unit(Ś 

ŦŘĬŦŦ ĢĬĪŦŦ Ŧ ŦŗļŦ Ŧ Ŧ ļ Ŧĸ

Ŧ Ģ ļ Ŧŕ ŦŦ ļŦ ŦŦŚ Ŧ Ŧ Ĭ

ŦŕļĬĢ ŦĬ ĢŦ ŦŘĬŦ ŦĪĢ ŦŦŘĬ Ŧ Ŧ

ŦĪŦŦŚŦ Ŧ ŦŦĢŦĢŦĢŦŦĢŦ

ŦŦĬ ĢŦ(Address)ŦŦ ĪŦŚŦŦĮĢŦŦŘĬ Ŧ

ŦŘĬ Ś Ŧ Ŧ Ŧ Ĭ ĢŦŦ īŦ ĬŦĹ ĢŦļĪ

ŚŦŦ Ŧ Ŧ ļŦŗĪ ĭŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĺĢ

ŦŚ 

ŜŉƇƉ ſȉţ.*1 ĪŜƞƏɗƮƇȈ ɕȈ ƅɖm  

ŜŉƇƉ ſȉţ.*2Ī ǊɗƮŠ ɕȈ Şň 
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2.6.2.1. ŘĬ ŦŘ ĢŦ:Ŧ(Primary Memory)Ś 

2.6.2.2. ŦŘĬ ŦŘĬ:Ŧ(Secondary Memory)Ś 

 

2.7. ▫ )Ŧ:Bus(Ś 

▫ęŦĢĬŦ ▓Ŧ ŦĬ ŦŘĪŦŦ Ŧ

ŚŦŦĬ ŦŘĪ ŦŦŦ ŦŕļĬ Ŧ

Ŧ▫ŦŚŦŦ Ŧ Ŧ ŐŦĹ Ŧ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ Ŧ Ŧ

ŚŦĮĢŦŦĹ ĢŦ ŦŚŦŦ

Ŧ Ŧ ĢŦ ŦĢŦ ĢŦĹŦŦ ŐŦ Ŧ ŦŚ Ŧ(Data)Ĭ ĢęŦ(Address)Ŧĸļ ŦĬļĢŦ(Control)Ŧ

Ŧ ŦŗĪ ĭŦ▫īŦĬ ŦĬļĢŦŚŦĝ!ŦŦĺĢŦ ŦřĬἩŦŦ ŦŦŚ 

 

ŜŉƇƉ ſȉţ.*3Ī ŅƟɖÚY ŞɖmǊɖb Şň {¡ŜƟƊȈ m¡b  
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2.7.1. ▫Ŧ ŐŦ:Ŧ(Data Bus)Ś 

Ŧ ŦĬ ŦŘĪ Ŧ▫Ŧ ŐŦ ▓Ŧ ŦŕļĬŦŚŦ▫Ŧ ŐŦŦĺĢĥ ĢŦŦŦŦ ļŦ Ŧ ļ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĶ Ŧ

ĶŦŦŦ Ŧ ĬĝęŦĺĢŦŦ ŦŦŦ ĝŦ ŦĬļĢŦŦĹŦŚ ŦŦŕ ļĪŦ▫Ŧ ŐŦ ŦĹ Ŧ Ŧ

ŦŚ)Ŧ Ŧ▫Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ▫WidthŚ Ŧ Ŧ(ŦŦŦ Ŧ ŦĪĢ ŦŦŦ ļŦ ĢŦ▫ŐŦ ŦŦŦ Ŧ

Ś ŦŦŦŚ ĝᾦŦ(8-Bits)ŦŦŦ▫Ś ĝŦ Ŧ ļŦ ĢŦ ŐŦ ŦᾦŦŦ ŦŦŦ Ĭ

ŚŦŦĺἩĭŦŦ Ŧ

ȕ

Ń
Ȋ
Ӝ0ŦŦĬļĢ1ŦŦ Ŧ Ŧ ĢļŦ Ŧĳ Ŧ ŦŘĬ Ŧ ŦŦĮĢŦŚ ŦŦ Ŧ

ŦŦ Ŧĥ Ŧŗ ĝŦŎĝŦĥŚ ŦŦĨ Ŧ ĢŦĬļĢŦŦ

ȕ

Ń
Ȋ
ӜŦ(16-Bits)ŦĢŦ▫ŦŦ ļŦ

ᾦŦ ŦŦŦ▫Ŧ Ś Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŐŦŦŦ Ŧ ŦĹŦ ĢŦĬ ĬŦŚŦ)Ŧ Ŧœ ŦClock 

SpeedŦ Ŧ Ŧ(ŚŦŦ)Ŧ Ŧ ŦĮĢŦĬļĢMega HertzŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ()Measure(ŦŦŚ ŦŦĬļĢ

Ŧ ŦĮĢŦ ŦĬ ŦĹ ľĢŦŦ ĢŚ Ģ
ĭ
Ŧ)MHzŚ Ŧ Ŧ Ŧ( 
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2.7.2. ▫Ŧ Ĭ ĢŦ:Ŧ(Address Bus)Ś 

Ś Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ▫ŦŘĬ Ŧ Ŧ▫Ŧ Ĭ ĢŦ łĢŦ▫ŦĬĢŦ Ĭ ĢŦ ŦŘĬ ŦĺŦŦ ŦŦǺ
Ȍ
Ƿ

Ȓ

Ǵ
ȉȊ
Ơ

ŦŦ

Ŧ ļŦĺĢĬļĪŦ ŦĹŦ Ŧ ŐŦ Ŧĳ ŦŦŦ Ŧĸ ĢŦŚŦŦ Ĭ Ģ▫ŐŦ Ŧ Ŧ ĢŦŦ

ŦĬŦ Ŧ ŦŦŚ 

 

2.7.3. ▫ŦĸļŦ:Ŧ)Control Bus(Ś 

Ŧ▫ŦĸļŦ ŦĹ Ŧ▫Ŧ ŚŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ▫Ŧ Ŧ ŦĬ ŦĹ ŦŦ ĢŦĥ ĢŦŦŦ Ŧ ŦŦŦ Ŧ

Ŧř ļĪŦ Ŧ ŦĬļĢŦ ŦĸļŦĹŦĶ Ŧ ŦŕŦŦļĪŦ Ŧ▫Ŧ ŦŚŦĹ Ŧ Ŧ ŦŕŦ

Ś 
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2.8. )Ŧ ĬPorts(Ś 

Ŧ ĢŦ ŦĬ ŦŘĪ ŦōĬĢŦ ŦĬ Ŧ ĢĬŦ)InterfaceŚ Ŧ Ŧ(ŦĢŦŗļŦ Ŧ ŦĬ)Ŧ Ŧ Ŧ ĢLinkŦ(

ŦĪĢŦŦŦŦ Ŧ Ŧĥ ĝŦ Ŧ Ŧ ŦōĬŦŦּשĬŦŦĹ Ŧ ŦŚ ŦŦŦ ŦŦ ĝŦŦ

ŐĢŦŦ ļŦĮĢŦŦĪ ŦōĬ Ŧİ Ŧ ŦĮĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŚ Ŧ 

Ŧŕ ļĪŦ ļ ŦĬļĢŦ ļĬ ĢŦ Ĭ

Ŧ ļĬ ĢŦŚ Ŧ Ŧ ŦŦ Ĭ

ŦĹŦ Ŧ ŦĬŦŦ ŦĬ Ŧ

ŐŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĢŦ Ŧ Ŧ

ŦŚŦ ŃĢŦĺĬŐŦ ŐŦĢęŦ

Ŧ ĢŦŦĬļĢŦ Ŧ

ŚļŦ ŐĬŗŦŦŚŦŦ

Ŧ īŦħĬĪŦ Ĭ ŦĬŚ 

 

 
ŜŉƇƉ ſȉţ.*4Ī ɟȈ ŜƞƏɗƮƇȈŶƁōřƆ ŞƞmƏƭ  
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2.8.1. ōĬ ŦŦ(Serial Port)Ś 

ōĬ ŦĮĢŦŦōĬ Ŧ Ŧ (Male Port)ŦŦŚ Ŧ Ŧ ŦŦŦ9ŦŦ Ŧ Ŧ24ŦŦẆ

Ȓ
Ȓ

ȋ
ӫŦŦ ŦŦ

ŚŦŦŚ ŦĬļĢŦĮğ ŦŦŗ ļŦŐĬŦĸ ĢŦŦŦĢŦōĬ Ŧ ŚŦ ŦŦᾦŦ ĢŦ Ŧ ļŦ

Ś Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ő 

 

2.8.2. Ŧ ŦŘĭĢ)ŦōĬ Ŧ ĢParallel Port(Ś 

ōĬ Ŧ ĢŦŦōĬŦƈ
ȌǴ
ƮȌ
ǵǑ

Ŧ 

(Female Port)ŦŦ Ŧ

Ŧ.ŚōĬ ŦŦ25ŦẆ

Ȓ
Ȓ

ȋ
ӫŦŦ

Ŧ ŦōĬ ŦĮĢŦŚ Ŧ Ŧ

Ŧ Ŧ Ŧ Ĭ Ŧ ĹŦŦ Ģ

)ScannerŦŗ ļŦ(Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦĸ ĢŦ ŦŦŚ Ŧ ŦŦ ļŦ ĢŦōĬ Ŧ ĢŦ

Ś ĝŦᾦ(8-Bits)ŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŐŚŦŦ ļŦ ĢŦ Ŧ Ŧ ŐŦōĬ Ŧ ĢŦĬ ĬŦōĬ ŦŦ

 
ŜŉƇƉ ſȉţ.*5Ī ſɖŜɗŠ ɟȈ ŜƞƏɗƮƇȈ YËmƏƭ ſƃbŜɗƭ  
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ŦŦ ŦŚ Ŧ ŦŦŦōĬ Ŧ ĢŦŚ Ś Ś Ģ1Ŧ(LPT-I)ŦĬļĢŦŚ Ś Ś Ģ2Ŧ(LPT-2)Ŧ

Ś Ŧ Ŧ Ŧ 

 

2.9. Ŧ ļ ļŦ:Ŧ)Micro ProcessorŚ( 

 

Ŧ Ŧĵ ĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ ļ ļ  ŦŚ 

Ǚ

ŦļŦļ 

ȌǴ

ŦŦ

Ȓ

Ǻ

ŻȌǴ
Ǝ

(Silicon Chip)ŦŦĢ Ŧ Ŧ

Ŧ ļ Ŧļ ŦŚ Ŧ ĬŦ Ŧ ŦŘ Ŧ ŦŖ ĬŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ ĢŦŦ ŦŦ Ŧ

ŜŉƇƉ ſȉţ.*-,Ī ŜşɗŠ¡Ŝƭ¡ŜȉɗŃŅƆ  
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ŦļŦļ ŚŦŦ ŦŦǖ

ȕ

Ƿ

Ȓ

ǴȌ
Ƿ

Ȓ

Ǯ

ŦŦŦĜĢĢŦŦŦĢŦŦŦŦ Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧ Ŧ

Ŧ ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ ļĬ ĢŦĸļ ŦŦ(Control)ŦŦ ŦŴ

ȕ

ǴȌ
ǷƬ
Ȉ

Ȕ

ǲ

ĬĢŦĬļĢ(Arithmetic Logic)Ŧ

Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ Ŧ Ŧ ļ ļ ŦŚ Ŧ īŦ ŦŗĪ ĭŦ(INTEL)Ŧ ļĬŦ Ŧę

(Motorola)ŘŐŚ ĢŚřĢŦęŦ(Advanced Micro Devices)ŦĮĢŦŚ ŦĬ ŦŗĪ ĭŦŦŗļ Ŧ

Ŧ Ŧ ŦĹ ĢŦĬ Ŧ Ŧ Ŧ ļ ŦļļŦŦŦŦ ŦŦŦ ĬŦ Ŧĸ ĢŦ Ŧĳ ŦŚŦŦŗ

Ŧ ŦŦŦ ĢŦ Ŧ ŦĺĢŦ Ŧ Ŧĸ ĢŦ ļ ļ ŦŦ)FanŦŚ Ŧ Ŧ(ŦŦ

ŦļĢŦ ĬŦĢ Ŧ Ŧ ļŚ Ŧ Ŧ —Ŧ Ŧ ŦĹ ŦĬļŦŦ Ŧ Ŧ ŦĮĢŦ Ŧ ŦĹ ŦŗĪ ĭŦ

Ś Ŧ Ŧ 

 

2.10. ŦŐĬ ŦĬ:Ŧ)Motherboard(Ś 

Ŧ Ŧ ŦŐĬ ŦĬŦŐĬ Ŧ Ŧ ļ ĢŦŘĪ ŦŦŚŦĮĢŦŦŦŦŐĬ ŦĬĮĢŦŦ Ŧ ŦŦ

ĢŦŦŐĬ ŦŦ Ŧ ļŦŦĢŦĹ ŦřĬŚ Ŧ ĪŦĹŦŦ Ŧ Ŧ ŦĮĢŦŚŦŦ Ŧ ŦŐĬ ŦĬ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ļ ŦĸŦŦŘĬŦŦŦęĮĢŦŗļ ŦŦŦ Ŧ
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Ŧĭ ļ ŦŦŦ ĬŦęĹļĬŘĬŦęŦęŦō Ŧ

Ȓ

Ǻ

ȓ

ǟ

Ȓ

ǷȋǴ
ǟ
ŻȌǮ

ĢŦęĬŦĢŦŗ ļŦĸļŦŦŦęŦ

ŦŦŚŦŦęŚęŐĬŦŦ ŦĬ ĢĬŐŦ ŐŦĹŦŦŚ Ŧ Ŧĸļ 

  

 ſȉţ
ŜŉƇƉ.*--Ī Ȉ ŜƞƏɗƮƇȈÚmƏň mŚƆ Ņ  



43ɈŖŸť   

 

2.11. Ŧŕ:Ŧ(Activitaties)Ś 

1( Ŧ ŦĜĢ ĢŦ Ŧ ŦŦĢŦĬļĢŦ Ŧŗ ŦĬ Ŧ Ŧ ļŐĬ ŦĬļĢŦ ļŦĭŦŗ ĭļĬŦřĪŦ Ŧ Ŧ

ŦŚ Ŧŗ ĝŦ ŦĪ ĢŦ Ģ 

2( Ŧ ŦŦŗ ŦĬ Ŧ ŦĹŦęĮĢŦŦĜĢ ĢŦ ŦŦŦ Ģŗ ĭļĬŦŦ Ŧ ĭŦĜĢ ĢŦ ĢļŦ ĬŦ

ŦĢŚ Ŧŗ ĝŦ ŦĪ ĢŦ ĢŦĬļĢŦ Ŧ ĭ 

3( Ŧ ŦĹ Ŧ Ŧ ļ ŦļŦ Ŧŗ ŦĬ Ŧ ŦĬ Ŧ ŦŦĝŦ ŦĪ ĢŦ ĢŦŗŦļ Ŧ ŦŚ

ŦŦŦļŦļ ŦŗĪŦĬŦŦŕẈ

Ȓ

Ȍ
ȋ
ḤŦĢļŦ Ŧĭ ļŦŦŦĢŚ Ŧŗ ĝŦ ŦĪ ĢŦ 

 

2.12. ĭ ĭĝŦĪŦŦ2.1Ś 

Ŧ ĬĪŦ īŦ ĬŦĺŦ)ã( Ŧĺ Ŧ ŦĬļĢŦ)ē (Ś Ŧĺ Ŧ 

1( Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ Ŧř□ŦļĪŦ ŦĹ Ŧ ŦŦ(ŦŦŦ)ŦŚ 

2( ŘļŦŦ(T.V)ŦĢŦŦ ŦŦŚ ŦŦ(ŦŦŦ) 

3( ŦŘļŦŦ ŦŦŦ Ŧ Ģ ļ Ŧ Ģļ(ŦŦŦ)ŦŚ Ŧ Ŧ ļŦ 
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4(  ŃĢ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŐŦĢ 

ǌ
Ȑ

ǰ

ĬīŦŦ 

Ȗ

Ƕ
Ŧ Ŧĥ Ģ Ŧ ĢŦ ŦǼŦ(ŦŦŦ)ŦŚ Ŧ ĢŐ 

5( ŐŦ Ŧ Ŧ Ś ŚĢ(ŦŦŦ)ŦŚŦŦĸŦŘŦẆ

Ȓ

Ȗ

Ḙ 

6( ĢĬŐŦ ŐŦ ŃĢŦĬŦ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦōļĝŦĬļĢŦŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦ(ŦŦŦ)ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧŕ ļĪ 

7( ŦŐĬļŦ ĢŚ Ģ(MS-Word)ŦŦ ŦĬ Ŧ ŦĹĢ ļŦĭ ļŦ(ŦŦŦ)ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ 

8( Ŧ

Ȓ

Ǻ

ȓ

ǟȌ
ǷżȌǴ
ƎȋǮ

ĢŦ Ŧ ļŦŦĶĬŦ Ŧ Ŧ Ŧ(ŦŦŦ)ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ 

9( Ŧĵ ĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ ļ Ŧĸ(ŦŦŦ)ŦŚ Ŧ Ŧ 

10( ŦĬļĢŦŘĬ Ŧ ŦĬŦŐŚ Ŧ Ŧķ Ŧ Ŧ ŐŦ(ŦŦŦŦ) 

 

2.13. ŦŦŦŚ 

1( ŦĜĢ ĢŦ Ŧ ŦŦŚŚŚŚŚŚŦŚ Ŧ 

2( ŚĮŦğ ŦĬļĢŦŐĬŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŦŐĢŚŦẆ

Ȓ

Ȗ

Ḙ 

3( ŦĬļĢŦŦŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŐĢŚŦẆ

Ȓ

Ȗ

Ḙ 

4( ĝ 

Ȓ

Ȍ

ȕ

Ȍ
ʱŦ Ŧ Ŧ ŦŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚļŦŚ Ŧ Ŧ 

5( ư

ǧ

Ȕ

Ƕ

Ȓ

Ƿƨ

ŦĬļĢŦ ŦęŦ(Logical)ŦŦ ŦŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŦŦ Ŧ ŦŚ 
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6( ŐŦŦŦĬ ŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŦŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ĭ Ģ 

7( Ŧ ĢĬŦ ▓Ŧ Ŧ ŦĜĢ ĢŦ Ŧ ŦĪ Ŧ ŦŐĬ ŦĬ Ŧ ŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŦŚŚŚ Ŧ 

8( ŚŦĮğ ŦĬļĢŦŐĬŦŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚŚ Ŧ Ŧĸ ĢŦōĬ 

 

2.14. Ś Ŧ ŦĥἩĢ Ŧ Ŧĥ Ģ Ŧ īŦħĬĪ 

1(  ľĢ ŦŦĹŦŦŦŚ Ŧ 

2( Ŧ Ŧ ŦŘĬ Ŧ ŦŚŦŦĹ ĢŦ Ŧ ŦŘĬ ŦŦĢļŦ ŦŕŦŚ 

3( Ŧ▫ŦŦŦě ŦĬĢĪŦŦŦĮĢŦŦĢļŦ Ŧŕ Ŧ ŦĹ ĢŦŚ 

4( Ŧ Ŧ ŦōĬ ŦŦŦĬļĢĢļŦ Ŧŕ Ŧ ŦōĬ Ŧ Ģ ŦĬļĢŦŦŚ 

5( Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ļ ŦļŦŦĬĢĪŦěļŦŚ 

6( ŦŦŦ Ŧ Ŧ ļ ŦļĮĢŦŦŦ Ī ĬŦŦĢŦŦŦě Ŧ ľĢŦŚ Ŧ 

7( Ŧě Ŧ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŐĬ ŦĬŦ Ŧ Ŧŕ ŦŐĬ ŦĬ Ŧ ŦĮĢě 

8( ŘĬ Ŧ ŦŦŦ ŦĹ ĢŦĢļŦ ŦŕŦŚ 

9( Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ ŦŘĬ Ŧ ŦŦĬ ĬļŚě Ŧ Ŧ Ŧ □ŦŦŚ 
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2.15. Ŧ Ŧ Ŧ īŦħĬĪļŦ ŦŕĢŦŚ 

1( Ŧĸļ 

2( ŘĬ Ŧ 

3( Ŧ ļ Ŧĸ 

 

2.16. ŦĥἩĢŦ ĭ ĭĝŦĪŦ2.1Ś 

1( ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧŕ Ŧř□ŦļĪŦ ŦĹ Ŧ Ŧ)ē( 

2( ŦŘļŦ(T.V)ŦŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ģ)ē( 

3( ŦŚ Ŧ Ŧ ļŦ Ŧ Ŧ Ģ ļ Ŧ ĢļŦ Ŧ Ŧ ŦŘļŦ)ē( 

4( ŦŚŦĢŐŦŦ ŦĥĢŦĢŦŦǼ

Ȗ

Ƕǌ
Ȑ

ǰ

ĬīŦŦĢŐŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŃĢ)ã( 

5( ŦŚŦŦĸŦŘŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦ ŦŦŚŚ)ã( 

6( ŦŚŦŦŦŕļĪŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦōļĝŦĬļĢŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŃĢŦĬŦŦĢĬŐŦŐ)ē( 

7( ŦŐĬļŦ ĢŚ Ģ(MS-Word)ŦŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĭ ļŦ Ŧ ŦĬ Ŧ ŦĹĢ ļ)ē( 
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8( ŦŚŦ Ŧ ŦŦŦ ŦŦ ŦŦĶĬŦ ŦļŦ Ŧ

Ȓ

Ǻ

ȓ

ǟȌ
ǷżȌǴ
ƎȋǮ

Ģ)ã( 

9( ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧĵ ĪŦ Ŧ Ŧ Ŧ ļ Ŧĸ)ē( 

10( ŦŚ Ŧ Ŧķ Ŧ Ŧ ŐŦŐĬ ŦĬļĢŦŘĬ Ŧ Ŧ)ã( 

 

2.17. Ś Ŧ ŦĥἩĢ 

1( ĭ ļŦŐĬ 

2(  

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŃĢ 

3( Ŧōğĝ 

4(  

5( Ŧ ĢŚřĢ 

6( ŘĬ ŦŘĬ 

7( ▫ 

8(  
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Ŧ Ŧ3  

 

 

 

 

 Ẇ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦōğĝŦĬļĢŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŃĢ 

 

 

 

 

 

 сT :Ŧļģ ĢŦ 

 :ŦŦĪğĢĪŦ Ŧ ĢŐ 
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3 ŦŦşŦŦĬļĢŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŃĢŦŚ Ẇ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦōļĝ 

3.1. :ŦĶŦĬŦ 

 

ĢŦ ĬŦǖ

ŻȌǴ
ǟȌ
ǷȊǮ

ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧř Ŧ ŦĮĬŦŦ ŃĢŦ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺļĢŦ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦōğĝŦĬŦŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦ

Ŧ⅍Ŧ ĭŦŚŦŦ ŦŦŦŦĺŃĢŦŘĬļ Ŧ ŦŚŦŦŦĮĢŦ ŦŦŦŦŦĢŦ ŦĪŦ

ŦŕŦ ļĪŦ Ŧ ŦĬļĢŦ ŦĢļŦĢŦŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦōğĝŦĬļĢŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŃĢŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

Ī ĢŦŦ Ŧ Ŧ ĢŦŦ ŦŦŦĥĝŦĺŃĢ łĢŦŦĢŦŦŗļ Ŧ ŦĭļĬŦ ŦĺĢŦ Ŧŕ Ŧ Ŧŗ

Ŧĸ ĢŦŗ ĝŦŦŚŦ ŃĢŦĺĝĢŦ ŦĥŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦļŦıĢŦ ŦĝŦŦŦ Ŧ

ĭĝŦĪŦĥ Ģ ŦŦ ŦęŦ ŦĬļĢŦŦĥ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ ĬīŦŦŦĸŚ Ŧ 
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3.2. : Ŧ Ŧ 

Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦŦ ŦĮĢŦŦ Ŧ Ŧ ŦŦŦ Ŧ ŦĮĢŦŦ 

¶  ŃĢ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦōğĝŦĬļĢŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦŦķŦĺĬĪŦŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦŦŦŕŦĢļŦŚ 

¶ ŦŦ Ŧķ Ŧ ŦĹ ĢŦ Ŧ ŦĺĢŦĬļĢŦ ŦŦĺŚ 

¶ ŦĬļĢŦ

ȕ

ǬŻȌǴȋ
Ƿƨ
ĢŦŦ

ȕ

ǬŻȌǴȋ
Ƿƨ
ĢŦĺŦŦŕŦĪ ŦŦŦ ŦŗŚ 
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3.3. ŐŦ

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŃĢĢẆ

Ȓ

Ȗ

ḘŦ:Ŧ)Input Devices(Ś 

 ŃĢ 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŦĬŦĹŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦŦŦŦŘĪ Ŧ ĢŦŦĥ ĝŦŦŚŦŦĪ Ŧ ŦŦ Ŧ ŐŦ ĢŦ ŦŦĥ Ģ

ŚŚ(CPU) ŦŚ Ŧ ŦŦŦŕ ŃĢŦŦĺŦĥ ĢŦ Ŧ ŦŦ ļ(Process)ŦŦ ŦŚ

 

ȕ

ł
ȋ
ӜŦĺŃĢŦŦĬŚŦīŦħĬĪŦ ŦŦẆ

Ȓ

Ȗ

ḘĢŐŦ 

3.3.1 ŚŦŘ Ŧ ŦŦŐĬŦ(Keyboard) 

3.3.2 Įğ(Mouse)  

3.3.3 ĢŦ Ģ(Joystick)  

3.3.4 Ģ(Scanner)  

3.3.5 ĸἩŦ(Trackball)  

3.3.6 Ŧ Ŧœ Ģ(Electronic Light Pin)  

3.3.7 ĺ ļ(Microphone)  

3.3.8 ŗ Ŧ ŐŦ(Digital Camera )Ŧŗ ļŚ 
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3.3.1. ŚŐĬŦ:Ŧ)Keyboard(Ś 

ŚŐĬęŦŦŦĥ Ģ Ŧ Ŧ ŐŦŦ ŦĢŦĢ ŐŦŘĪŦŦ ŦĬ ŦŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ

Ŧ Ŧ ĢĬŦ Ŧ ĢļĬŦŦŚ 

 

3.3.1.1. ŦŐĬ ŚŦĹ Ģ : )Types of  KeyboardŚ( 

Ŧ ŦĬ ŦŘĪŦŐĬ ŚŦŦ īŦ ĬļĪŦĹ ĢŦŚ 

1( Ŧ)Ŧ:ŦŐĬ Ś Ŧ ĢļWireless Keyboard( 

Ŧ Ŧ Ŧ Ĭ Ŧ Ŧ ŐĬ Ś Ŧ Ģļ

ŚŦĭŐĬ  ŦŚ ŦŐĬ Ś

Ŧ ŦŦ ŦŦİ

ŦŦŦĸ ĢŦ Ŧ Ŧ ĢļŦ

ŦŦẈł
Ȋ
вŦŚŦŚŦ(Blue Tooth)Ŧę

Ŧ Ŧ Ĭ(Radio Frequency)ŦŦ ĬŦĢ ĢŦĬļĢ(Infra-red)ŦŦŚŦŗ ļ 

ŜŉƇƉ ſȉţ/*-Ī ÚmƏňĪɕȈ ŞɗƃŜŃb¡  
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2( )Ŧ:ŦŐĬ Ś ŦŐ ĢļWired KeyboardŚ( 

ŐĬ Ś ŦŐ ĢļĭŦŦ Ŧ ŦŦ ŦǼ

Ȗ

Ƕǌ
Ȑ

ǰ

ĬīŦŦĬŦĢŦ Ŧ ŦŐĬ Ś Ŧ ĢļĬŦ ŦŐĬ Ś ŦĮĢŦŚ

ŦĹ ŦŗĪ ĭŦ Ŧ Ŧ ŦŚ

ŦŐĬ Ś Ŧ ĢļŦ Ŧ ĸ Ģ

Ŧ ŦŐĬ Ś Ŧ ŦĮĢŦŚ

Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ

ŦŚ ĢŚ2Ŧ(PS/2)ŦĬļĢŦŦ Ś ĢŚ(USB)ŦŦ ŦּשĬĺŃĢŦŚŦ Ŧĸ ĢŦŦŦ

Ś ĢŚ2Ŧ(PS/2)ŦŦ Ŧ Ŧ ĢļĬŦŚ Ŧ Ŧ ŦĭŐĬ Ś Ŧ ĢļĬŦ Ŧ Ŧ ŦĬ Ŧ ŦŐĬ Ś Ŧ Ŧ

Ŧ ŦĭŐĬ ŚŦŦ ĢĬ84ŦŦŦĢŦ Ŧ ĢŦ101ŦŦ ŦŦẆ

Ȓ
Ȓȕ

Ȋ

ҹŦ(Keys)ŦŚ ŦŦŦĹ

ŚŦ Ŧ ŦĬ ŦŘĪ Ŧ ŦŐĬŦ īŦ ĬŦ Ŧ Ŧ ŦŕŚ Ŧ 

i.( Ś ŦŦ)Ŧ:Function KeypadŚ( 

ii.( Ŧœ ŦŚŦ:Ŧ)Numeric Keypad(Ś 

iii.( Ŧ Ŧ ĢœŦŦ Ś:Ŧ)Alpha-Numeric Keypad(Ś 

ŜŉƇƉ ſȉţ.*.Ī ÚmƏňĪɕȈ ÚŜŃb¡  
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i.( ŦŦŚŦ)Ŧ:Function Keypad(Ś 

ŦŦŦ ĢŦĹĢ ļ Ŧ ŦĬ ŦĹ ŦŦ(Programable Keys)ŦŦŚ ŦŦŦŕŦ ŚŦ

Ś Ŧ ŦĪ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĹĢ ļ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŚŦŚ Ģ1Ŧ(F1)ŦŦ ἩĪŦŦŦ ŦŎĝļŦ ŦĪ Ŧĭļ

Ś Ŧ Ŧ ŦŦŚ Ģ2Ŧ(F2)ŦŦ ἩĪŦŦŎĝŦŦĮ Ἡ(BIOS)ŦŦŎĢŦ Ŧ(Setup)ŦŦ Ŧ Ŧ

Ś Ŧ Ŧ ŦŦŦ ἩŦĨ Ŧ ĢŚŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦĪ ŦĹĢ ļŚ ŦŦŚŦ Ŧ ŦŐĬ

Ś Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦōĬŦŦĪĢ Ŧ ŦŦŦŗĬἩ(12)ŦŦŚŦŦŚ Ģ1Ŧ(F1)ŦŦ Ŧ

Ś Ģ21Ŧ(F12)ŦŦĺĢŦŚ)F1,F2,F3....F12Ś Ŧ(Ŧ ŦĹ Ŧİ ŦĬļĢŦ Ŧ ŦŦŦĮĢ

ŦŦ(Shift)ŦŦĸļ Ŧ(Ctrl)ŦŦ ŦŦŦŦŦ Ŧĸ ĢŦŦŚ 
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ii.( ŦŦœ ŦŚŦ:Ŧ)Numeric Keypad(  

ŦŚŦ ŦĬ ŦĹ ŦŚŦ ŦĪ ŦĶ Ŧ ĢĪŦ ἩŦ ŦŐĬŚŦĬļĢ œ ŦŚŦ)Num-Lock 

Key(ŦŦœ Ŧ Ŧ Ŧ ἩĪŦŚļĬŦ Ŧ ĢŦ ļĢŦ ŦŦŦ ŦŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦ

ŦœŚŦ ŦĺĝŦŚŦĢģŦŦĶĬŦĮĢŚŦ Ŧĸ ĢŦ ŦŦŚŦ łĢŦŦĬŦĹŦŦŦ ļŦĮ

ŜŉƇƉ ſȉţ.*/Ī ÚmƏňĪɕȈ ɈȈŅŘ ĢkŅɗƊň ŅȈ 
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Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧŕ ŦĶ ŦĬļĢŦĶ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦŚŚŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦ

ŦħĢĬ ĢŗļŦ Ŧ ŦŦŦĮĢŦŦœ Ŧ ŦĶŚŚ Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧ 

 

iii.( ĢœŦŚŦ:Ŧ)Alpha-Numeric Keypad(Ś 

Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦĪĢ Ŧ Ŧ Ŧœ ĢŦ)ŦĶļ ŦŘ ĢŦ ŦA to Z(ęŦ)Ŧĭto 9Ŧ0Ŧƈ

ȓ

ǝȋ
ǷǗ

ĢŦĬļĢŦ(

Ŧ Ŧŗ ļŦ(Ŧ$Ŧ,@Ŧ,#Ŧ,*)ŦĭŦŚŦœ ĢŦŗļ Ŧ ŦĮĢŦŚŦŦŦ Ŧ ŦŦ Ŧĳ Ģ

Ŧ(Symbol)Ŧ¼ ŦŚ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦŚŗ ļŦ(?Ŧ,;Ŧ,"Ŧ)Ŧ ĢŦ Ŧ Ś ŦĮĢŦ ŦŦŦ ŦĹŦ

Ś Ŧ īŦħĬĪ 

 

× ĬἩŦ ĢŚ: Ŧ)Space Bar Key(Ś 

ŦĬἩŦ ĢŚŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŐĬ

Ŧ ĢŦ ĢŦŦ Ŧ ŦŦ (Key)Ŧ

Ŧ Ŧ Ŧĳ ĢŦŦŦ(Text)ŦŦ

ŜŉƇƉ ſȉţ.*0Ī ɕȈĪmŅň ŞɗƮŠb 
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ĺ ĬĪŦ ŦŕļŦŦŚ Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦŦŦŦ Ŧ ĢŦArsalanDaudŦŦŚŦģĢ

Ŧŕĺ ĬĢŦŦĬļĢĢĪğŦĪŦĺ ĬĪŦŦ ŦŦŦŚŦĢŦŦĸļŦŦ(Cursor)ŦŦŦ¬ ĢĪğĪŦŦ

DŦŦ ἩĪŦ ŦĬἩŦ ĢŦ Ŧ ĬŦŚŦŦĨ ŦĮĢĺ ĬĢŦŦĬļĢĢĪğĪŦŦĺ ĬĪŦŦ ŦŚ Ŧ ŦŦŦĬἩŦ Ģ

Ŧ ĢŦŦŦ ἩĪ ĢęŦŦļĪŦĬļĢŦļĪŦ Ŧ ἩĪŦŦŦŚ Ŧ 

 

× ŦĢŚ: Ŧ)Enter Key(Ś 

ĢŚŦ(Enter Key)ŦŦ ŦŐĬ ŚŦŦ Ŧ Ŧ ĢŦŚ

Ŧ¼ŦŦ ŦĬ ĢŦŦŦŦ Ŧ Ŧ ļŦĮĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĪŦ

ŦĴļ ŦĹ Ŧ ŦĮĢŦ ŦŦĢŦŚἩĪŦ Ŧ ŦŦŦŚŦŗļ Ŧ ŦĮĢŦ Ŧ ĢŐŦļŦ Ŧ

Ȓ

Ȍ
ȋ

Ȗ

ʱ

Ŧ ĢĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĶĢĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŘ ļĪŚŚ Ŧ Ŧ ἩĪŦ Ŧ 

 

 

ŜŉƇƉ ſȉţ.*1Ī ĪŜƟƉbɕȈ  
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× Śœ: Ŧ)Caps Locks Key(Ś 

Ŧĳ ĢŦŦ(Text)ŦĶļ ŦĹ ŦŦĢŦŦř□Ŧƈ

ȕ

ǴȌ
ǷȋǴȌ
ǷŸ

Ŧ

(Capital)ŦŦĮĢŦ Ŧŕ ŦŦŚŚœŦCaps Lock Key)(ŦŦŦ ĢŦŦ Ŧ ἩĪŚŦ

Ŧ ŦĮĢŦœ ŦŚŦ ļĢŦ ŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ļĬŦ Ŧ Ģ ŚŦœ)Caps 

LockŦ(Ŧĺĝ)ONŦ Ŧ(ŚŦŦĹ ŦģĢŦĳ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦĶļ Ŧř□ŦŚŦ Ŧ ἩĪŦŗĬἩļĪŦ Ŧ Ŧ Ģ

Śœ ŦŦŚ Ŧ ŦŦŦĬļĢĮĢŦŦŦĶĝŦ ŦŚ ŦŦŦ Ŧ ĢŦŦ)ToggleŦ Ŧ(

 ŦŚŦŦ ĢŦ(Key)ŦŦ ĢŦŦŦ Ŧ ŦĺĝŦ Ŧ Ŧ ἩĪŦŗĬἩļĪŦ Ŧ Ŧ ἩĪ

Ŧ ŦĶĝęŦŦ Ŧ ŚŚ 

 

× ĢŚŦ)Ŧ:Esc Key(Ś 

ŦŦ

Ȓ

Ǻ

ȓ

ǟȌ
ǷżȌǴ
ƎȋǮ

ĢŦŦĢŦŦŦŦ

Ȓ

Ǻ

ȓ

ǟȌ
ǷżȌǴ
ƎȋǮ

ĢŦŗļŦĬļĢŦŦ

ŦĮĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ ŦŦĢŚŦĸ ĢŦ Ŧ

Ś Ŧ Ŧ 

ŜŉƇƉ ſȉţ.*2Ī ûɺ ŞƮɗȈɕȈĪ  
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× ĸļŚŦ:Ŧ)Ctrl Key(Ś 

ļŦ ŚĸĢŦŚŦ Ŧ Ŧ ŦŦŕŦ Ŧ Ŧĸ ĢŦ Ŧ Ŧ ŦƔżŦ ŦĬļĢŦ Ŧ ŦĮĢŦ(Key)Ŧ

ŦŦŦŚ Ŧ Ŧ Ŧĸ ĢŦŦŦ ĢŦ Ŧĳ ĢŦ Ŧ Ŧ Ŧ Ŧ ŦĢĮŦŦŦŦ +ĸļ

(Ctrl+b)ŦŦ ἩĪŦŚŦŦ ĢŦĳ ĢŦŦ Ŧ Ŧ ŦŘ ļĪŦ Ŧ Ŧ ĢŦŦŦĮĢŦŦ +ĸļ

(Ctrl+c)ŦŦŚ Ŧ Ŧĸ Ģ 

 

× Ś:ŦŦ)KeyŦ(ShiftŚ 

)Ŧ ŚKeyŦ(ShiftŦŦ Ŧ Ŧ Ŧ ĢŦ ŦŚŦŦƔżŕŦ

ŚĸļŦ(Key)ŦŦĨ ŦŚŦ Ŧĸ ĢŦ Ŧ ŦŦ Ŧ

ŦŘ ļĪŦŦŦŦ Ŧ Ŧĸ ĢŦŦŦ ĢĬ+ ŃĢŚļŦ

Shift+right Arrow Keys) ŃĢŦ(ļĪŦĺŦŕŦ ĢŦŎĝŦ Ŧ ἩĪŦ ĢŦĳ ĢŦŦ Ŧ ĭ Ŧ ŦĶ Ŧ ĢĪ

ŦȊ

Ȕ
Ȓ

Ŧ̻ŦŚ Ŧ ŦŦĬļĢŦĮĢŦŦ Ŧ ŦĶ Ŧ Ŧ ŦĨŦ ŃĢŦĢĬ+Ŧ Śļ

ŜŉƇƉ ſȉţ.*4Ī ɕȈĪƝŸţ  


































































































































































































































